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FORMATY

Tworzac prace trzeba wiedzia¢ jakiej
ona bedzie wielko$ci. Pomocna przy do-
braniu odpowiedniego rozmiaru pracy
jest znajomo$¢ Zormatow.

Wyrézniamy 3 podstawowe rodzaje
formatdw: A, B, C.
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Poszczegblny fomraty skladaka sie z
swoich mniejszych o polowe odpowied-
nikéw. To znaczy, ze format CO (917-
1297mm) sklada sie z dwdch formatéw
C1 (648-917mm), a on sktada si¢ z dwoch
dormatéw C2 (458-648mm) i tak dalej.
Tak samo w przypadku formatéw A i B.
Oznacza to, ze do obliczenia wszystkich
wymiaréw formatu tystarczy nam jeden
podstawowy.
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KOMPOZYCJA

Kompozycja opiera si¢ na stosunkach poszczegolnych elementéw dzieta. Tymi ele-
mentami s3:

- linia - jej podstawowym zadaniem jest stanowienie konturu dla przedstawianych
obiektow. Gdy jest wyrazna obraz nazywamy linearnym. Linia moze tez petni¢ funkcje
dekoracyjna, uklada¢ si¢ w ornamenty, motywy florystyczne czy obramowania partii
obrazu.

- ksztalt, bryta - za ich pomoca konstruujemy przedstawiane obiekty. Pojedyncze formy
geometryczne moga by¢ wyeksponowane, tak jak w obrazach kubistycznych, moga by¢
tez ukryte i subtelnie Iaczone ze sobg, by wiernie odtworzy¢ rzeczywistos¢.

- kolor - to dopelnienie kazdego obrazu. Od niego zalezy nastrdj dziela i jego oddzia-
tywanie na odbiorce, jest wspanialym narzedziem ekspresji artysty. Jest tym, co jako
pierwsze przyciaga wzrok widza. Przy pomocy koloru mozemy wydoby¢ z obrazu jego
najwazniejsze fragmenty. Wybdr gamy barwnej zalezy od fantazji tworcy, przedstawia-
nego tematu, celu dzieta.

- faktura - wyboér faktury dziela zalezy od uzytego medium, w przypadku obrazéw
wykonywanych tradycyjnymi metodami wigze si¢ ona bezposrednio z technika ma-
larska lub rysunkows, zastosowanym podiozem i $rodkami zabezpieczajacymi obraz.
W przypadku grafiki komputerowej wybor faktury zalezy od wyobrazni artysty i prze-
znaczenia dzieta.

- $wiatlocien - podkresla nastrdj dzieta, pozwala wydoby¢ z niego te fragmenty, na kto-
re chcemy zwréci¢ szczegblna uwage, za§ mniej istotne partie ukry¢. Ostry kontrast
jasnych i ciemnych partii obrazu poglebia dramatyzm ukazanego tematu, za$ bardziej
stonowany $wiatfocienn wywoluje wrazenie spokoju.

- perspektywa - to jeden ze sposobow na pokazanie gtebi w obrazie, co ma stuzy¢ ure-
alnieniu przedstawianych tresci. Moze tez poglebia¢ dramatyzm sceny poprzez ostre
skréty perspektywiczne, obnizenie lub podwyzszenie linii horyzontu i oryginalny
punkt widzenia.

- przestrzen, glebia - To kolejne narzedzia, majace uczyni¢ przedstawiang scene bar-
dziej realng. W grafice uzytkowej najczesciej rezygnuje sie z glebi na rzecz ukazywania
form plaskich, ktdre sa bardziej czytelne dla widza. Glebie podkresla perspektywa — za-
rysowanie jej fragmentami architektury, sposéb rozmieszczenia obiektow — im dalej od
widza, tym wigksze ztudzenie glebi - czy zawieszenie linii horyzontu ponad $rodkiem
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KOMPOZYCJA OTWARTA I ZA-
MKNIETA

Kompozycja otwarta to taka, w ktorej
jedyna granice wyznaczajg ramy plotna.
Poszczegllne elementy nie tworza ram
przedstawienia, a widz patrzgc na taki ob-
raz ma wrazenie ukazania jedynie wycin-
ka wigkszej przestrzeni, ktorej wygladu
moze si¢ domyslic.

Kompozycja zamknieta jest jej przeci-
wienstwem — wystepuja w niej wyrazne
ograniczenia przestrzenne, a widz skupia
sie na relacji miedzy elementami obrazu.

KOMPOZYCJA HORYZONTALNA
Obraz z tego rodzaju kompozycja ma
najczesciej forme lezacego prostokata.
Wystepuja w nim elementy podkreslajace
kierunek poziomy.

KOMPOZYCJA WERTYKALNA

Obraz posiadajacy kompozycje wer-
tykalng ma zazwyczaj forme stojacego
prostokata. Pojawiajg si¢ w nim elementy,
ktorych zadaniem jest podkre$lenie kie-
runku pionowego.

wysokosci obrazu

&)

KOMPOZYCJA DIAGRALNA
Wystepuje wtedy, gdy elementy obra-
zu zakomponowane zostaly wzdluz linii
ukosnej.

KOMPOZYCJA SYMETRYCZNA I
ASYMETRYCZNA
Kompozycja symetryczng nazywamy
taki uklad elementéw dzieta, w ktorej po
przecieciu obrazu osig symetrii otrzymu-
jemy polowy bedace swoimi odbiciami
badZ posiadajace podobng ilo§¢ elemen-
téw o podobnych rozmiarach.
Kompozycja asymetryczna to taka, w
ktorej elementy obrazu skupiono tylko w
jednej z potéwek ptétna.

KOMPOZYCJA DYNAMICZNA I
STATYCZNA

Kompozycja statyczna to taka, w kto-
rej ukazane elementy nie znajduja si¢ w
ruchu. Tego typu porzadek oparty jest na
liniach pionowych i poziomych.

Kompozycja dynamiczna wystepuje
w obrazach przedstawiajacych ruch, opie-
ra si¢ na liniach diagonalnych.
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TECHNIKI KOMPOZYCYJNE

Zoty podzial — zwany tez zlota lub boska proporcja, sectio aurea, divina propor-
tio, to kanon estetyczny opracowany w starozytnej Grecji. Opisuje on podziat odcinka
na dwie czesci w taki sposéb, by stosunek dtugosci dluzszej czedci do krétszej byl réowny
stosunkowy calego odcinka do dluzszej jego czesci. Stosunek ten nazywany jest zlo-
ta liczba i oznaczany grecka litera fi, jego wartos¢ wynosi w przyblizeniu 1.618. Ztoty
podzial zrodzil si¢ z obserwacji otaczajacego swiata — starozytni filozofowie i mate-
matycy zauwazyli, Ze wystepuje on w geometrii, a przyroda wydaje si¢ dazy¢ do niej w
swoich dzielach. Uwazano, Ze zastosowanie boskiej proporcji w dzietach sztuki zapew-
ni im osiagnigcie piekna doskonatego, dlatego wedlug nich opisywano kanon budowy
ludzkiego ciala, porzadki architektoniczne i kompozycje obrazéw. Najdawniejszym
znanym artysta, ktory mial stosowa¢ ztoty podzial, byl Fidiasz, najstynniejszy rzezbiarz
starozytnej Grecji.

Czy jestesmy w stanie wprowadzi¢ teoretyczne rozwazania w praktyke? Otdz zasa-
de ztotego podzialu zastosowaé mozna na wiele sposobow. Poczawszy od wymiaréw
tworzonego obrazu - stosunku dlugosci jego bokéw - przez zaplanowanie rozmiesz-
czenia elementdéw dzieta, koniczac na proporcjach w kazdym przedstawionym ele-
mencie. Wérdd artystow, ktdrzy probowali tego rozwiazania, najbardziej znanym jest
geniusz doby renesansu, Leonardo da Vinci. Ten wielki eksperymentator zastosowal
zasade ztotego podziatu w swoim najstynniejszym dziele — portrecie genuenskiej damy,
Giocondy, zwanej tez Mona Lisa. Proporcje ciala i twarzy ukazanej kobiety podykto-
wane s liczba fi. Inny artysta renesansowy, Sandro Botticelli, opart na ztotej proporcji
swoj obraz ,Narodziny Wenus”, podporzadkowujac jej wymiary dziela, kompozycje i
budowe ciata bogini. Takze pdzniejsi artysci inspirowali si¢ boska proporcja — wielki
ekscentryk Salvador Dali wedlug jej zasad namalowal Ostatnig Wieczerzg.

Ten starozytny kanon wprowadzaja w swoje dziela nawet wspolczesni projektanci,
tworzacy grafike uzytkows. Spojrzmy na logo firmy Apple:

Jabtko zaprojektowano przy uzyciu
sze$ciu réznych okregéw, na powyzszej
ilustracji zaznaczyliémy dwa z nich. Sto-
sunki ich promieni wynoszg... 1.618.

Zloty podzial mozemy wykorzystaé
nie tylko do tworzenia obrazéw i grafik,
ale takze do projektowania layoutéw, o
czym przekonamy si¢ w dalszej czeéci ar-
tykutu.
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ZASADA TROJPODZIALU

Zasada tréjpodziatu polega na przecieciu pola obrazu siatkg ztozong z dwoch linii
pionowych i dwdch linii poziomych, tak, by uzyska¢ dziewig¢ jednakowych prostoka-
tow. Kanon ten zostal po raz pierwszy opisany w 1797 roku przez brytyjskiego artyste,
antykwariusza i teoretyka sztuki Johna Thomasa Smitha. Dzigki zastosowaniu tréjpo-
dzialu dominanta danego obrazu zostaje przesunieta w strong przeciecia dwéch linii
siatki (sg to tak zwane mocne punkty), dzieki czemu uzyskujemy kompozycje duzo
ciekawszg niz w przypadku umieszczenia dominanty posrodku obrazu. Zasada ta jest
stosowana szczegolnie czesto w fotografii.

Zobaczmy, jak artysci stosowali te zasade w swoich dzielach, na przykltadach obra-
zu Johna Constablé’a.

Najwazniejsze obiekty w obrazie przesuniete sg w strefe miedzy lewg krawedzig a
pierwsza (patrzac od lewej strony) pionowsa linig siatki tréjpodzialu. W tym miejscu
miedzy gorng a dolng linig wkomponowano przedstawienie ruin, a szczyt i podné-
ze budowli po prawej niemal dokladnie pokrywajg sie z mocnymi punktami. Kolejny
pionowy obszar wyznaczony przez dwie linie siatki ukazuje widok niemal sielankowy;,
za$ cze$¢ najbardziej z prawej ma zupelnie inny nastrdj — kolory sg tutaj ciemniejsze,
kontrasty $wiatla i cienia wigksze, krajobraz wydaje si¢ nieprzyjazny.

T
o
o

Obraz Joltna Constablea

()
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ZASADA NIEPARZYSTOSCI

Gestalt — (niem. forma, ksztalt w
percepcji wzrokowej) to powstala w la-
tach dwudziestych XX wieku teoria 13-
czaca koncepcje psychologiczne, filozo-
ficzne i estetyczne. Najczedciej terminu
tego uzywa si¢ w odniesieniu do jednej z
form psychoterapii, nas jednak interesuje
jego znaczenie estetyczne, opracowane w
publikacjach Rudolfa Arnheima dotycza-
cych psychologii widzenia i odbioru dziet
sztuki.

Gestalt méwi o tym, jak ludzkie oko
odbiera relacje miedzy poszczegdlnymi
cze$ciami obrazu a jego caloscig. Teoria
ta glosi, iz umyst dazy do uproszczenia
skomplikowanego, otaczajacego nas swia-
ta, dlatego zawsze wyszukuje najprostsze
rozwigzania napotkanych probleméw. W
sferze odbioru informacji wzrokowych
przeklada si¢ to na segregowanie i facze-
nie w grupy podobnych do siebie form,
podpowiadanie brakujacych elementéw
na podstawie wcze$niejszego do$wiadcze-
nia i podgzanie wzrokiem we wskazanym
kierunku.

ZASADA NIEPARZYSTOSCI

Zasada nieparzystosci — jej zaloze-
niem jest przekonanie, iz nieparzysta licz-
ba obiektéw w obrazie jest przyjemniejsza
dla oka i sprawia bardziej harmonijne
wrazenie. W przypadku umieszczenia
jako dominanty jednego z elementow,
najlepiej otoczy¢ go parzysta liczbg obiek-
tow dodatkowych, by dzieki temu uzyskaé
nieparzystg liczbe wszystkich elementow
w dziele.

Kanon ten pojawit sie dopiero w sztu-
ce wspolczesnej i fotografii.

KOLOR W PROJEKTOWANIU

Kolor jest zawsze obecny w architek-
turze. Stanowi on integralng cze$¢ zarow-
no materiatéw budowlanych, jak i $wiatla,
ktére na te materialy pada. Jest obecny na
powierzchniach plaskich i brylach, po-
maga organizowa¢ przestrzen, wzmacnia
odczucie architektonicznych wyboréw.
Jest znakiem rozpoznawczym i podsta-
wowym medium komunikacyjnym. Gdy-
by nie istnial kolor, architektura zostalaby
pozbawiona rzeczywistego wymiaru — nie
tylko dlatego, ze kolor nadaje jej pozytyw-
ng warto$¢ estetyczna, ale takze ze wzgle-
du na jego praktyczng role: informacyjna,
dekoracyjng i wreszcie jego silne oddzia-
tywanie na psychike cztowieka.

FUNKCJE I POSTRZEGANIE KOLORU

Kolor w architekturze jest waznym
elementem wplywajacym na percepcje
budynku, uwydatniajagcym tresci funk-
cjonalnouzytkowe oraz decydujacym o
estetycznych walorach kompozycji. Roz-
nice trzech podstawowych parametréw
koloru - odcienia, jasnosci i nasycenia —
umozliwiaja rozréznianie i identyfikacje
danego elementu oraz jego usytuowanie
W przestrzeni.

PARAMETRY KOLORU I ICH CHA-

RAKTERYSTYKA
Odcieni - réznice w postrzeganiu od-

cieni s3 wynikiem réznych dtugosci fali
$wiatta widzialnego - od najdiuzszych
fal czerwieni az po najkroétsze fale fioletu.
W widmie $wiatla, pomiedzy czerwienia
a fioletem, rozréznialne sg takze odcie-
nie: pomaranczowy, z6lty, zielony i nie-
bieski. Wszystkie gradacje koloru - od
najbardziej nasyconego po biel, szaro$é
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lub czern - posiadajg ten sam odcien.
Podstawowa organizacje przestrzenna
odcieni barwnych stanowi kolo barw. W
wielu jezykach $wiata wystepuje jedena-
$cie podstawowych nazw koloréw. Sg to
barwy chromatyczne: czerwony, zielony,
201ty, niebieski, brazowy, pomaranczowy,
rézowy i fioletowy oraz achromatyczne:
bialy, czarny i szary.

Jasno$¢ - okreslona w przedziale 0
(czern) - 100 (biel) oznacza ilo$¢ $wiatta
odbitego od powierzchni danej barwy w
poréwnaniu do ilo$ci $wiatla odbitego od
powierzchni bialej. Poszczegodlne odcienie
posiadaja tzw. jasno$¢ wlasng — zOlty jest
kolorem o najwigkszej jasnosci, warto$ci
$rednie posiadaja czerwony i zielony, a
najmniejsza jasno$¢ cechuje kolor niebie-
ski. Jasnos¢ ulega zmianie, gdy zmieni si¢
zrodlo, kierunek i odlegto$¢ od swiatla,
a kazdy kolor moze wyglada¢ jasniej lub
ciemniej w zaleznosci od otoczenia.

Nasycenie - intensywno$¢, chroma-
tyczno$¢ okresla polozenie danego odcie-
nia barwnego miedzy biegunem koloru
czystego o maksymalnym nasyceniu, a
szaro$cia. Barwy o wysokim nasyceniu sg
mocne, intensywne, koncentrujq uwage;
barwy o malym nasyceniu sa zblizone do
szaro$ci i majg neutralny charakter.

RODZINY BARW

Barwy czyste - barwy o wysokim na-
syceniu i jasno$ci odpowiadajacej odcie-
niowi tzw. wlasnej, poniewaz barwy te
najmocnie]j przyciggaja uwage, rezerwuje
je sie przewaznie dla stosunkowo niewiel-
kich powierzchni

Barwy pastelowe - jasne barwy o du-
Zym nasyceniu, czesto wybierane jako
barwa elewacji

Barwy jasne - jasne kolory o niskim
nasyceniu, barwy ztamane, czesto wybie-
rane jako barwa elewacji

Barwy ciemne - ciemne barwy o éred-
nim lub niskim nasyceniu

Barwy bogate - ciemne barwy o wy-
sokim nasyceniu Kolor w istotny sposéb
wplywa takze na ocene wrazeniowa danej
kompozycji - zaréwno w sensie pozytyw-
nym, jak i negatywnym. Zadaniem ko-
loru, jako réwnowaznego formie $rodka
ekspresji, jest wzmocnienie i dopelnienie
formy budynku poprzez artykulacje po-
szczegbélnych elementéw jego struktury.
Zréznicowany uklad barw umozliwia
uwydatnianie formy, podkreslanie jej ryt-
mu i podzialéw, akcentowanie waznych
elementéw kompozycyjnych, optyczne
faczenie lub dzielenie struktur, a nawet
wizualne zmiany proporcji. Kolor moze
tez wystepowac jako ornament lub wzér
zdobiacy elewacje. Kolorystyka budynku
powinna, obok wypelniania zadan funk-
cjonalnych i estetycznych, budzi¢ takze
okreslone odczucia emocjonalne. Ma ona
na celu zwrdcenie uwagi na konkretne
elementy konstrukeji badz dekoracji, a
takze dostarczenie odpowiednich bodz-
cow psychicznych - przede wszystkim
takich, ktdre sprzyja¢ beda dobremu sa-
mopoczuciu i odczuciu zadowolenia este-

znego.
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PRZESTRZEN BARW

Przestrzen barw - widma fal elektro-
magnetycznych z zakresu od 380 do 780
nm (tj. $wiatto widzialne), ktérych ma-
tematyczne modele sa przedstawiane w
tréjwymiarowej przestrzeni barw. Dzieki
tym modelom barwe mozna opisaé nie
tylko przez podanie jej widma, ale przez
modele w roznym stopniu zblizone do
ludzkiej percepcji barwy, zwiazanej z fi-
zjologia oka ludzkiego, a szczegélnie z
wystepowaniem w siatkéwce trzech ro-
dzajow czopkéw([1][2]. Najwazniejsze
przestrzenie barw ujeto w normach mie-
dzynarodowych. Stosuje sie je w roznych
dziedzinach przemystu: farbiarskim, tek-
stylnym, spozywczym, fotografii itd.

Utworzono rézne modele przestrzeni
barw, m.in.: RGB oraz CMYK.

CMYK

CMYK - zestaw czterech podstawo-
wych koloréw farb drukarskich stosowa-
nych powszechnie w druku wielobarw-
nym w poligrafii i metodach pokrewnych
(atramenty, tonery i inne materialy bar-
wigce w drukarkach komputerowych,
kserokopiarkach itp.). Na zestaw tych ko-
loréw mowi si¢ réwniez barwy procesowe
lub kolory triadowe (kolor i barwa w jez.
polskim to synonimy). CMYK to jedno-
cze$nie jedna z przestrzeni barw w pracy
z grafika komputerowa. Wykorzystywany
w pracach wykorzystywanych do druku.

C gyjan (org. cyan)
.F.': magondn (ang, magania)
Y 2l [Ang. yeliow)
.H’. sramy [ang. blask lub key covoury

RGB

Jeden z modeli przestrzeni barw, opi-
sywanej wspotrzednymi RGB. Jego nazwa
powstala ze ztozenia pierwszych liter an-
gielskich nazw barw: R - red (czerwonej),
G - green (zielonej) i B - blue (niebie-
skiej), z ktérych model ten sie sktada. Jest
to model wynikajacy z wilasciwosci od-
biorczych ludzkiego oka, w ktérym wra-
zenie widzenia dowolnej barwy mozna
wywolaé przez zmieszanie w ustalonych
proporcjach trzech wigzek $wiatla o bar-
wie czerwonej, zielonej i niebieskiej. Jest
wykorzystywany w grafice komputerowej
wys$wietlanej na monitorach.
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GRAFIKA WEKTOROWA

CZYM JEST?

Grafika wektorowa, inaczej obiek-
towa, to jeden z dwdch podstawowych
rodzajow grafiki komputerowej, w ktorej
obraz opisany jest za pomoca figur geo-
metrycznych (w przypadku grafiki dwu-
wymiarowej) lub bryl geometrycznych
(w przypadku grafiki tréjwymiarowej).
Drugim z podstawowych typow grafiki
komputerowej jest grafika rastrowa.
Grafika wektorowa rézni sie od rastrowej
w uzyciu gtéwnie mozliwoécig bezstrat-
nego skalowania.

GDZIE NAJCZESCIE] SIE JA STOSUJE?

Ten rodzaj grafiki stosowany jest przy
tworzeniu prostego loga, ikony badz do
piktogramow.
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Druga nazwa grafiki wektorowej
(grafika obiektowa) zwigzana jest z fak-
tem, iz obraz opisany jest za pomoca
tzw. obrekfow; ktére zbudowane sg z
podstawowych elementéw nazywanych
prymitywami, czyli z prostych figur geo-
metrycznych takich jak odcinki, krzywe,
okregi, wielokaty itp. Obiekty takie maja
okreslone a/7ybuty méwiace np. o gru-
bosci i kolorze linii, kolorze wypelnienia
figury lub wypelnieniu niejednolitym jak
wypelnienie gradientem albo wzorem,
stopniu przezroczystosci. Atrybuty zaleza
gléwnie od stosowanego standardu opisu
grafiki wektorowej.
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ZRODLA POZYSKIWANIA GRAFIKI WEKTOROWE]

Programy w ktorych mozemy pozyska¢
materialy cyfrowe:
-Ilustrator,
-Corel Draw.

CorelDRAW - produkt kanadyjskiej
firmy Corel Corporation - pakiet progra-
moéw graficznych wchodzacych w skiad
jednego produktu, stuzacy poczatkowo
do obrébki grafiki wektorowej, z czasem
wzbogacany o kolejne programy dotycza-
ce roznorodnych zastosowan grafiki kom-
puterowej .

X8

Drugim Zrédtem pozyskiwania ma-
teriatow cyfrowych jest internet. W in-
ternecie jest kilka stron z ktorych mozna
pobieraé prace nie placac za to i ktére nie
sg zastrzezone przez prawa autorskie.

Adobe Illustrator — rozbudowany pro-
gram graficzny przeznaczony do tworze-
nia i edycji grafiki wektorowej, bedacy
jednym z flagowych produktéw firmy
Adobe Systems.

PLIKI GRAFIKI WEKTOROWE]
- SVG (Scalable Vector Graphics) - format oparty na jezyku XML; promowany jako
standard grafiki wektorowej; umozliwia tworzenie animacji,
- CDR (Corel Draw) - format opatentowany przez firme Corel Corporation
- SWF (Adobe Flash) - format grafiki wektorowej popularny w internecie; umozliwia

tworzenie animacji, a nawet calych aplikacji,

- EPS (Encapsulated PostScript) — format PostScript z ograniczeniami

KONWERTACJA
Konwertowanie plikéw, czyli zmiana formatu na inny, jest bardzo prosta. Wystarczy
znalez¢ odpowiednig strone internetowg ktéra nam to umozliwi.
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TWORZENIE PRAC WEKTOROWYCH

Opcje programu Adobe Illustrator

W kazdym programie stluzacym do tworzenia grafiki

g:§ wektorowej mamy poszczegélne narzedzia oraz opcje po-
S] zwalajace na tworzenie obiektéw i modyfikacje atrybutéw.
o8 Aby praca z programem szta sprawnie trzeba pozna¢ doklad-
S:E nie wszystkie jego mozliwosci. Najbardziej pomocne moga
%E? okaza¢ sie strony typu: Kursownik.pl lub tutoriale dla po-
B czatkujacych oraz mniej i bardziej zaawansowanych.

CZCIONKI

Wstawianie testu umozliwia nam narzedzie tekst, natomiast za jego
wszelkie zmiany odpowiedzialna jest typografia. Daje ona nam mozli-
wos¢ zwiekszenia odstepéw miedzy literkami, grubos¢, wielko$¢ czcionki,
zmniejsza na wielka oraz malg liter¢ i ma wiele innych zastosowan. Pozwa-
la takze na zmiane czcionki (rodzaj no$nika pojedynczych znakéw pisma
drukarskiego, podstawowy material zecerski uzywany w technice druku

wypuktego).

Typografia w programie Adobe Illustrator
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GRAFIKA RASTROWA

CZYM JEST?

Grafika rastrowa (potocznie bitmapa)
- prezentacja obrazu za pomocg matrycy
punktéw w postaci prostokatnej siatki od-
powiednio kolorowanych pikseli na mo-
nitorze komputera, drukarce lub innym
urzadzeniu wyj$ciowym.

GDZIE NAJCZESCIE] SIE JA STOSUJE?

Ten rodzaj grafiki stosowany jest naj-
czgdciej. Jest prosty oraz najbardziej po-
pularny. Tworzony w niej obrazy, plakaty,
publikacje do internetu i wiele innych.
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TYPY MAP BITOWYCH

Mapy bitowej jest tablicg bitdw, ktore
okreslaja koloru kazdego piksela w tablicy
regularnej pikseli. Liczba bitéw przezna-
czonych do danego piksela okregla liczbe
kolordéw, ktére mozna przypisac do pikse-
la. Na przyktad jesli kazdego piksela jest
reprezentowana przez 4 bity, nastgpnie
danego pikseli mozna przypisa¢ jedna 16
koloréw réznych (2 A 4 = 16). W poniz-
szej tabeli przedstawiono kilka przykta-
dow liczbe kolordéw, ktére mozna przypi-
sa¢ do piksela reprezentowany przez dang
liczbe bitéw.

Bity na piksel Liczba koloréw, ktére
mozna przypisa¢ do piksel

1 2A1=2

2 2A2 =4

4 274 =16
8 2A8 =256

16 2716 = 65,536
24 2/24=16,777,216

Pliki dysku, ktére przechowuja map
bitowych zwykle zawieraja blokéw infor-
macyjnych, ktére przechowuja informa-
cje, takie jak liczba bitéw na piksel, liczbe
pikseli w kazdym wierszu i liczbe wierszy
w tablicy. Taki plik moze réwniez zawie-
ra¢ tabeli koloréw (nazywane réwniez
palete koloréw). Tabeli koloréw mapy
numery w mapie bitowej do okreslonych
koloréw. Na ponizszej ilustracji przedsta-
wiono powigkszony obraz wraz ze swoja
tabelg mapy bitowej i kolor. Kazdego pik-
sela jest reprezentowany przez warto$é
4-bitowej liczby co 2 A 4 = 16 koloréw w
tabeli koloréw. Kazdy koloréw w tabeli
jest reprezentowana przez 24-bitowg licz-
ba: 8 bitéw czerwony, 8 bitow zielonego i
8 bitow dla niebieski. Numery sa wyswie-

tlane w postaci szesnastkowej (podstawa
16):A=10,B=11,C=12,D=13,E=
14, F = 15.
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Spojrz na piksel w wierszu 3, w ko-
lumnie 5 obrazu. Odpowiedni numer
w mapy bitowej jest 1. W tabeli koloréow
informuje NAS 1 reprezentuje kolor czer-
wony, wiec piksela jest czerwony. Wszyst-
kie wpisy w gornym wierszu mapy bito-
wej to 3. W tabeli koloréw informuje NAS
3 reprezentuje blue, wigc wszystkie pikse-
le w gbérnym wierszu obrazu niebieski.

Uwaga : Niektére mapy bitowe sg
przechowywane w formacie dotu do gory.
numery w pierwszym wierszu mapy bito-
wej odpowiadaja pikseli w ostatnim wier-
szu obrazu.

Przechowujacy indekséw w  tabe-
li koloréw mapy bitowej jest nazywany
mapy bitowej indeksowane palety. Nie-
ktére mapy bitowe nie ma potrzeby dla
tabeli koloréw. Na przykltad jesli mapy
bitowej uzywa 24 bitéw na piksel, aktual-
nego mozna przechowywa¢ same kolory
zamiast indekséw w tabeli koloréw. Na
ponizszej ilustracji przedstawiono mape
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bitowa przechowujacy koloréw bezpoérednio (24 bitéw na piksel) zamiast przy uzyciu
tabeli koloréw. Na ilustracji przedstawiono réwniez powigkszania widoku odpowied-
niego obrazu. W pliku mapy bitowej FFFEFF reprezentuje biale, FF0000 reprezentuje
czerwony 00FF00 reprezentuje kolor zielony i 0000FF reprezentuje niebieski.

OODOFF QODDFF QOOOFF DDOOFF OODOFF
QUFFOF FFIOD FFFFFF FRUOQ) FFRFXF
NIHFFIE FFFPFF FFOMIO FRFFFE FROOOD FFFEFF FFPOEOO  DHFEF
COFFol FFOdoo FFFFEF FFOOCD FFEFTF
OQFFO} FFFFFF FFORDD FPFFFFR FFOOOOQ FFFFFF FFOOODD ODOFFOO

QOXDFF DQOGFF OQODOOFP
Frougy FFFFEF DUFFUOE

FF000 FFFFFF GOEFOO

[EFFIHE FFINIOD FFFFEFPF FROOND FFRFFF FFOOCOO FEFFEF THEFFCHE
IMIFFIE FFFFFF FFLOIMIDO FRPFFFF FROOOD FFFPFF FPOEOE DDFFLD

QOOOFF QOUOFF Q0O0GFF COQOFF OQOOOQFF

QOFDFF DOQQOQFF QODOFF

FORMATY PLIKOW RASTROWYCH
Istnieje wiele standardowych formatéw Zapisywanie map bitowych w plikach na
dysku. GDI+ obstuguje grafiki plikéw opisane w sekcjach.

BMP

BMP jest to standardowy format uzy-
wany przez system Windows do przecho-
wywania obrazéw niezalezne od urzadze-
nia i aplikacji. Liczba bitéw na piksel (1, 4,
8,15, 24, 32 lub 64) dla danego pliku BMP
jest okre$lona w nagléwku pliku. Pliki
BMP z 24 bitéw na piksel sg czesto uzy-
wane. Pliki BMP nie zwykle sa kompre-
sowane i, w zwigzku z tym nie s3 dobrze
nadaja si¢ do przeniesienia w Internecie.

GRAPHICS INTERCHANGE FORMAT

(GIF)
GIF jest wspolnego formatu obrazéw,

ktére sa wyswietlane na stronach sieci
Web. Plikéw GIF dziala dobrze w przy-
padku rysunki, obrazy z blokéw pelnego
koloru i obrazy z sharp granice miedzy
koloréw. Pliki GIF sg kompresowane, ale
zadne informacje nie s3 tracone w proce-
sie kompresji; zdekompresowanych ob-
razu jest doktadnie taka sama jak orygi-
nalne. Jeden z plikow GIF koloréw moze
zosta¢ wyznaczony jako przezroczysty,

dzieki czemu obraz bedzie mie¢ kolor
tta dowolnej strony sieci Web, ktéry wy-
$wietla go. Sekwencja GIF obrazy moga
by¢ przechowywane w jednym pliku do
utworzenia animowany plik GIE Pliki
GIF przechowywa¢ maksymalnie 8 bitow
na piksel, dzieki czemu sa one ograniczo-
ne do 256 koloréw.

JPEG

JPEG jest schemat kompresji, ktory
dobrze fizycznych sceny, takich jak ska-
nowane fotografie. Niektore informacje
sg tracone w procesie kompresji, ale cze-
sto jest imperceptible dla cztowieka oka
utraty. JPEG przechowywa¢é 24 bitéw na
piksel, dzigki czemu s3 one umozliwiaja-
ca wy$wietlanie wiecej niz 16 milionéw
koloréw. JPEG nie obstuguja przezroczy-
sto$¢ lub animacji.

Konfiguruje si¢ poziom kompresji ob-
razy JPEG, ale wyzsze poziomy kompresji
(mniejsze pliki) powoduja utrate wiecej
informacji. 20:1 kompresji czesto tworzy
obraz wyszukujaca ludzkiego oka trudne
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do odréznienia od oryginalu. Na poniz-
szej ilustracji przedstawiono obrazu w
formacie BMP i dwa obrazy JPEG skom-
presowane z tego obrazu BMP. Pierwszy
JPEG ma kompresji 4:1, a drugi JPEG ma
kompresji o 8:1.

Dekompresji JPEG nie dziala takze
dla rysunki, bloki petny kolor i ostrych
granic. Na ponizszej ilustracji przedsta-
wiono BMP wraz z dwdch JPEG i GIE
JPEG i plik GIF byly kompresowane z
BMP. Stopien kompresji jest 4:1 w przy-
padku GIF, 4:1 dla mniejszych JPEG i 8:3
dla wiekszych JPEG. Pamigtaj, ze plik GIF
zachowuje sharp granice wzdluz linii, ale
JPEG majg tendencje do rozmycia grani-
ce.

EEEE

JPEG jest schemat kompresji nie for-
mat pliku. Format wymiany plik JPEG
(JFIF) to powszechnie uzywany do prze-
chowywania i przesylania obrazéw skom-
presowane zgodnie ze schematem JPEG
format pliku. Pliki JFIF wy$wietlane przez
przegladarki sieci Web nalezy uzy¢ roz-
szerzenia jpg.

EXIF

EXIF to format pliku uzywany do
fotografii przechwycone przez aparaty
cyfrowe. Plik EXIF zawiera obraz, ktory
jest skompresowany wedtug specyfikacji
JPEG. Plik EXIF zawiera takze informa-
cje o zdjecie (Data wykonania, migawki
szybko$¢, czas ekspozycji i tak dalej) i
informacje na temat aparatu (producenta,
model i tak dalej).

PNG

PNG format zachowuje wiele za-
let formacie GIF, ale réwniez zapewnia
mozliwosci poza tymi GIE Podobnie jak
pliki GIF PNG, pliki s3 kompresowane
bez utraty informacji. PNG, pliki moz-
na przechowywac i 8, 24 lub 48 bitéw na
piksel i liczby odcieni szarosci z 1, 2, 4, 8
lub 16 bitéw na piksel koloréw. Z kolei
pliki GIE, mozna uzy¢ tylko 1, 2, 4 lub 8
bitéw na piksel. Plik PNG mozna réwniez
przechowywaé warto$¢ alfa dla kazdego
piksela, ktdry okresla stopien, do ktérego
kolor piksela jest mieszane kolorem tla.

Mozliwoéci stopniowo wyswietlania
obrazu PNG usprawnia GIF (oznacza to,
aby wys$wietli¢ skuteczniejszych przybli-
zenia obrazu, poniewaz dociera przy uzy-
ciu polgczenia sieciowego). PNG, pliki
moze zawiera¢ informacje korekcji gam-
ma korekty i kolor tak, aby obrazy moga
by¢ doktadnie renderowane w réznych
wys$wietlania na urzadzeniach.

TIFF
TIFF jest elastyczny i rozszerzalna
formatu, ktdry jest obslugiwany przez
réznych platform i aplikacji przetwarza-
nia obrazéw. TIFF, pliki przechowywania
obrazéw z dowolnej liczby bitéw na piksel
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i mozna stosowal rozne algorytmy kom-
presji. Kilka obrazéw mogg by¢ przecho-
wywane w jednej, wielu stron plik TIFE
Informacje dotyczace obrazu (skanera
upewnij, komputer-host, typ kompresji,
orientacji, prébek na piksel i tak dalej)
mozna przechowywane w pliku i ulozone
przy uzyciu tagéw. TIFF format mozna
rozszerzy¢, odpowiednio do potrzeb za-
twierdzenia i dodawania nowych znacz-
nikéw.

GLEBIA KOLOROW

llo$¢ informacji przekazywana w
kazdym pikselu. Im wieksza glebia tym
doktadniejszy obraz, ale takze tym wigcej
miejsca na dysku zajmie plik. Glebia n-bi-
towa daje mozliwo$¢ reprezentowania
2nréznych barw. Jesli mamy 8-bitowa gle-
bi¢ koloru na obrazie mozna bedzie wy-
$wietli¢ 28=256 odcieni danego koloru.
Jest to takze zakres barw wyswietlanych
na monitorze.

GLEBIA KOLORU OBRAZU
Obrazki z glebig koloréw RGB czesto
skladaja si¢ z kolorowych pikseli zdefi-
niowanych przez trzy bajty- -jeden bajt (8
bitéw) na kazdy kolor, czyli jest to glebia
24- bitowa.

GEEBIA KOLORU| OZNACZENIE |ILOSC KOLOROW]
1-bitowa 2! 2
8-bitowa 28 256

24-bitowa 2% 16777216
32-bitowa 23 4294967296

GLEBIA OBRAZU A JEGO JAKOSC
Przy jednakowej wielkosci, obrazy o
mniejszej glebi zawieraja mniej informa-
cji i oglada sie je z pewnym dyskomfor-
tem.

o i 1 e | e iy e | pmaad

ROZDZIELCZOSC I SKALOWANIE
OBRAZU

Skalowanie jest zalezne od rozdziel-
czoéci. Wolne skalowanie wigze si¢ z utra-
ta jakosci.

Raster ma stalg liczbe pikseli (roz-
dzielczo§¢). Przy powigkszeniu mapy
bitowej wystepuje efekt powigkszenia
piksela. Nie jest mozliwe wielokrotne
powiekszenie bez utraty jakosci gdyz w
obrazie oryginalnym brak wystarczajacej
ilosci detali, ktore pozwalalyby na zblize-
nie tego rzedu.
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OPROGRAMOWANIE GRAFIKI BITOWE]
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Grafike wektorowa moza uzyska¢ samemu w réznych programach graficznych
typu: Photoshop, Paint, GIMP itp. Oprocz tego mozemy pobra¢ wiele grafik z internetu.
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PAINT

Microsoft Paint (w starszych wer-
sjach Paintbrush lub mspaint) - program
graficzny przeznaczony do tworzenia i
obrébki grafiki rastrowej w systemach
Windows, bedacy produktem firmy Mi-
crosoft.

Program nie posiada filtréw ani ob-
stugi warstw - funkcji typowych dla
profesjonalnych programéw graficznych,
mimo to chetnie jest wykorzystywany
przez artystéw pixel artu. Potrafi zapisy-
wac i odczytywaé grafike w formatach:
BMP, JPG i JPEG, GIE TIFE ICO oraz
PNG.

PHOTOSHOP

Adobe Photoshop - rozbudowany
program graficzny przeznaczony do two-
rzenia i obrdbki grafiki rastrowej, bedacy
flagowym produktem firmy Adobe Sys-
tems.

Program jest dostepny na platformy
Windows i macOS. Projekty zapisywane
sg w formacie plikéw PSD.

GIMP

GIMP (ang. GNU Image Manipula-
tion Program) - bezplatny, otwartozrd-
dlowy program do edycji grafiki rastro-
wej. Pozwala na operacje takie jak m.in.
retusz, skalowanie, rysowanie, dodawanie
tekstu umozliwiajac prace na warstwach i
kanalach, dostosowywanie interfejsu czy
tworzenie skryptéw automatyzujacych
niektdre czynnoéci.

Program udostgpniany jest na licencji
GPL w wersji 3. GIMP wchodzi w sktad
projektu GNU. Dostepny jest na systemy
POSIX (m.in. macOS i Linux) oraz Win-
dows|[2]. Jego funkcjonalno$¢ moze zo-
sta¢ rozszerzona z uzyciem dodatkéow, ta-
kich jak oficjalny GAP (GIMP Animation
Package) utatwiajacy tworzenie animacji.
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SKANOWANIE

Budowa i dzialanie skanera Skaner sklada sie ze 7rodta $wiatla, zestawu luster i
soczewek, oraz $wiatloczulego elementu - w obecnie wystepujacych w skanerach jest
to najczesciej matryca CCD. Skanowany material (np. dokument) umieszczony jest
na szklanym blacie. Zostaje on o$wietlany przez lampe ksenonowa, halogenowg badz
fluorescencyjna. Odbita od dokumentu i luster wigzka §wiatta zostaje skupiona przez
soczewke, przechodzi przez filtry odpowiedzialne za poszczegdlne sktadowe koloru i
trafia do elementéw CCD. Tam zostaje zamieniona na sygnal cyfrowy, przesylany do
komputera. Co to jest skaner? Skanery to urzadzenia cyfrowe umozliwiajace przeno-
szenie obrazu zapisanego w postaci tradycyjnej do pamigci masowej komputera. Ska-
nowany obraz po przetworzeniu na posta¢ cyfrowa moze by¢ zapisany jako plik kom-
puterowy do archiwizacji lub dalszej obrobki

Skaner plaski- Skanery plaskie cha-
rakteryzuja si¢ rozdzielczoscig optycz-
na wynoszaca od 300x600 dpi do
7200x14400 dpi. Urzadzenia te mozna
spotka¢ w wersji czarno-bialej lub kolo-
rowej. Polaczenie skaner-komputer na
poczatku XXI w. i wczesniej uzywano
gléwnie interfesju SCSI lub portu réwno-
leglego Centronisc, jednak te rozwigzania
w urzadzeniach domowych i biurowych
zostaly wyparte przez interfejs USB oraz
przez rozwigzania interfejsu sieciowego.
Skanery plaskie znalazty zastosowanie w
profesjonalnych pracach graficznych oraz
w pracy biurowej. Niektore skanery maja
przystawki DIA do skanowania przezro-
czy.

Skaner bebnowy - nazwa wywodzi si¢ od metody odczytu obrazu, w skanerach
bebnowych bowiem gtéwnym elementem jest beben, na ktérym umieszcza si¢ przed
procesem skanowania oryginaly fotografii. W trakcie skanowania beben obraca si¢
z predkoscig od kilkuset do ponad 1500 obrotéw na minute pod gtowicg skanujaca.
Skanery bebnowe stosowane sg w profesjonalnych studiach graficznych ze wzgledu
na wysoka jakos§¢ uzyskiwanych obrazéw. Charakteryzuja sie wysoka rozdzielcozécig
(do kilku tysiecy dpi), co pozwala np. uzyskaé dobrej jako$ci obraz z przeznaczeniem
do druku w formacie A3 z zeskanowanego slajdu 35 mm. Drugim wyrdzniajacym je
parametrem jest wysoka gesto$¢ optyczna - 4.0 D i wiecej, ktéra odpowiada za prawi-
dlowe wydobywanie szczeg6téw z bardzo ciemnych i jasnych fragmentéw negatywoéw
i slajdow.
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Skaner reczny - budowa sklada si¢ z
linii elementéw stanowiacych glowice
skanera i samej obudowy. Skaner obstu-
giwany jest recznie i polega na réwno-
miernym przesuwaniu glowicy skanera
nad skanowanym dokumentem. Zeska-
nowany w ten sposob obraz czesto jest
poszarpany i nierdwny a ponadto trudno
jest zwykle dopasowa¢ brzegi dwdch od-
dzielnych skanéw tego samego obrazu.

PLIKI GRAFIKI RASTROWE]

Uzywajace kompresji stratnej:

JPEG (Joint Photographic Experts Group) — niewatpliwie najpopularniejszy format
plikoéw graficznych z kompresja stratng; uzywany zaréwno w sieci internet (obstugiwa-
ny przez prawie wszystkie przegladarki), jak i w aparatach cyfrowych

JPS (JPG Stereo) - najpopularniejszy format prezentacji obrazéw stereoskopo-
wych, obrazy dla prawego i lewego oka zapisane sg obok siebie

JPEG 2000 — nowsza wersja formatu JPEG, oferujaca lepsza kompresje,

DjVu - format stworzony do przechowywania zeskanowanych dokumentéw w for-
mie elektronicznej,

TIFF (Tagged Image File Format) — popularny format plikéw graficznych udostep-
niajacy wiele rodzajow kompresji (zaréwno stratnej, jak i bezstratnej) oraz umozliwia-
jacy przechowywanie kanatu alfa.

Uzywajace kompresji bezstratnej:

TIFF - patrz wyzej,

PNG (Portable Network Graphics) — popularny format grafiki (szczegélnie inter-
netowej); obstugiwany przez wigkszo$¢ przegladarek WWW; obstuguje kanat alfa,

GIF (Graphics Interchange Format) — popularny format grafiki (szczegdlnie inter-
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netowej); obstugiwany przez prawie wszystkie przegladarki WWW; moze przechowy-
wa¢é wiele obrazkéw w jednym pliku tworzgc z nich animacje; obstuguje przezroczy-

sto$¢ monochromatyczng (petna przezroczystos¢ lub weale),
BMP - oferuje zapis z kompresja RLE lub bez kompresji (powszechniejszy), wyko-

rzystywany m.in. przez program MS Paint

FLIF - format zapisu grafiki rastrowej oferujacy kompresje bezstratng, pliki w tym
formacie sg znacznie mniejsze w poréwnaniu z plikami w formatach PNG, JPEG, BPG,
czy WebP, prace nad formatem nie zostaly jeszcze ukonczone.

Bez kompresji:

XCF (eXperimental Computing Facility) - mapa bitowa programu GIMP; moze

przechowywa¢ wiele warstw,

XPM - format zapisu plikéw przy pomocy znakéw ASCII,
PSD - mapa bitowa programu Adobe Photoshop; moze przechowywaé wiele

warstw.

AKCYDENSY
Akcydens, druk akcydensowy (lac. accidens ,,co$ przypadkowego”)[1] - wyréb
poligraficzny niebedacy ani ksigzka, ani czasopismem, ani tez zadrukowanym opako-
waniem. Zasadniczo jest to wyrob jednoarkuszowy, ktory moze by¢ w postaci jednej

kartki lub nierozcietej skladki.

Akcydensy to samoistne druki o charakterze uzytkowym lub okoliczno$ciowym.
Zaliczy¢ do nich mozna praktycznie wszystkie pozostale druki, poczawszy od znaczka

pocztowego czy wizytowki az po plakat.

PODZIAL AKCYDENSOW

Akcydensy informacyjne — druki stu-
zace do przekazywania informacji, np.
afisze, cenniki, kalendarze, katalogi, ob-
wieszczenia, plakaty, programy, prospek-
ty, rozktady jazdy, ulotki, wizytéwki

Akcydensy manipulacyjne - druki
przeznaczone do wypelniania lub wyko-
rzystania w czynno$ciach urzedowych,
handlowych itp., np. blankiety, bilety,
banknoty, formularze, kwestionariusze,
legitymacje, mandaty, Swiadectwa, znacz-

()

ki pocztowe i skarbowe, zaswiadczenia;
wszelkiego rodzaju oficjalne dokumenty,
jak i papiery warto$ciowe

Akcydensy opakowaniowe, np. ety-
kiety, metki, obwoluty, banderole

Akcydensy przemystowe, np. kalko-
mania

Akcydensy wydawnicze, np. mapy,
nuty.
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UKLADY TYPOGRAFICZNE

Rozmieszczenie oraz wzajemne zalezno$ci i proporcje liter, znakdw, wierszy tekstu,
ilustracji i réznych elementéw graficznych na stronicy ksigzki, czaspisma, gazety lub
innego wydawnictwa, uwgledniajace format papieru i kolumny, wielko$¢ marginesow,
kréj i stopient pisma, a takze usytuowanie tytuléw. Wszystko dobrane odpowiednio do
tredci i przeznaczenia publikacji.

Najczesciej sa stosowane uklady typograficzne:

Osiowy klasyczny - wiersze tytulowe o réznej szerokosci oraz inne elementy gra-
ficzne ustawione na osi symetrii formatu kolumny, gdzie wazna jest szerokos¢ wierszy i
odstepy miedzy nimi. Najbardziej typowym jest uklad trzywierszowy.

Blokowy symetryczny - wiersze w ukladzie prostokata, gdzie pierwszy i ostatni
wiersz kolumny tytulowej ma jednakowa szerokos¢. Dla przejrzystosci ukladu wazne
jest ustalenie szerokosci i dtugosci poszczegoélnych blokow.

Blokowy asymetryczny - wiersze w ukladzie prostokata, przy czym ustawienie tych
grup nie opiera sie na osi symetrii. Konieczne jest odpowiednie roztozenie wierszy, tak
w pionie, jak i w poziomie oraz stosownie dobrany krdj pisma. Uktad asymetryczny
wprowadza do tytulu urozmaicenie, operujac nie tylko doborem krojéw pisma i usta-
wieniem wierszy, lecz takze plaszczyzna papieru, jako czynnikiem dekoracyjnym karty
tytutowej.

Choragiewkowy - wiersze, ktorych poczatek lub koniec tworzy pionows linie pro-
sta, za$ przeciwny brzeg, ze wzgledu na rézng ilo§¢ tekstu, tworzy linie nieregularng, a
sklad wykonany jest z zachowaniem jednakowych odstepéw miedzywyrazowych, bez
justowania do szeroko$ci sktadu.

RODZAJE SZKICOW WYDAWNICZYCH

Szkic wydawniczy jest to dyspozycja rysunkowa badz cze$ciowo wyklejona z wy-
drukéw komputerowych lub materiatu ilustracyjnego, ktora przedstawia szate graficz-
na przyszlej pracy.

Szkic wydawniczy okreéla uktad oraz rozmieszczenie kolumn, taméw, ilustracji,
tekstu objasniajacego, paginy, tabel, tytuléw, rozdzialéw, notek, podpiséw, inicjalow,
logo (np. czasopisma) czy innych elementéw publikacji kazdego typu.

Szkice wydawnicze dzieli sie na ogolne i szczegdlowe,

w zaleznosci od tego, w jakim stopniu odzwierciedlaja one uktad graficzny danej
pozycji.

Szkice wykonuje sie w takiej samej skali w jakiej bedzie publikacja po wykonaniu
cig¢. Wyjatkiem tu sg publikacje wielkoformatowe gdyz wykonanie szkicu w duzym
formacie moze sprawi¢ grafikowi trudnos¢.

Oznaczenia szkicowe.

Na szkicach wydawniczych nanosi sie umowne oznaczenia, ktore przypominaja
elementy graficzne publikacji. Oznaczenia te dla wszystkich typéw szkicow sg iden-
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Poznanie tych oznaczent umozliwia wykonanie wszystkich projektéw graficznych:
szkicow ogdlnych, szczegdlowych, makiet.

Oznaczenia Marginesowe.

Grupa oznaczen umieszczanych na marginesach szkicow wydawniczych. W ra-
mach oznaczen marginesowych powinny znalez¢ si¢ takie informacje, jak tytul dzieta
i numer szkicu.

Podczas wykonywania szkicow szczegélowych wymagane jest rdwniez podanie
pelnej nazwy publikacji i numer kartki komputeropisu, ktorej szkic dotyczy.

Pojecie ,margines” okreéla przewaznie margines gorny kartki szkicu, jako ze za-
mieszczone w tym miejscu dyspozycje najbardziej rzucajg si¢ w oczy.

Szpalta — termin zecerski oznaczajgcy pierwszy, surowy skiad tekstu,

o docelowej szerokosci wierszy, a dlugosci (liczby wierszy) wynikajacej z objetosci
tekstu, zlozony z czcionek lub wierszy linotypowych.

Szpalta zawiera wiekszo$¢ docelowych atrybutéw tekstu, takich jak:

kroj pisma w odpowiedniej odmianie i stopniu, interlini¢, wcigcia akapitowe itp.

Miary metryczne stosowane w poligrafii.

1 punkt typograficzny = 0, 376 mm (w przyblizeniu)

Jednostkami pochodnymi punktu typograficznego sa: cycero (skrot cyc.) i kwadrat.

Cycero jest rowne 12 punktom typograficznym.

Kwadrat jest réwny 4 cycerom, tj. 48 punktom typograficznym.

W przeliczeniu na miary metryczne jednostki te sg w przyblizeniu

réwne: 1 cycero = 12 punktéw typograficznych = 4, 5 mm; 1 kwadrat = 4 cycera =
48 punktéw typograficznych = 18 mm.

PROJEKTOWANIE MATERIALOW GRAFICZNYCH

1) postuguje sie terminologig z zakresu grafiki komputerowej;

2) rozpoznaje formaty oraz typy materialéw cyfrowych;

3) okreéla zrodla pozyskiwania materiatow cyfrowych;

4) pozyskuje i edytuje materialy graficzne;

5) dobiera narzedzia do tworzenia i edycji obiektow graficznych;

6) skanuje i przetwarza grafike z zastosowaniem specjalistycznego oprogramowania;
7) postuguje si¢ oprogramowaniem do przygotowania materialéw cyfrowych;

8) okreéla zasady kompozycji obrazu oraz symbolike barw;

9) stosuje system zarzadzania barwg;

10) postuguje sie technikami tworzenia i obrébki obiektow graficznych;

11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;

13) przygotowuje graficznie projekty opakowan;

14) dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi;

15)

tyczne.

kataloguje materialy cyfrowe.
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OPRACOWANIE PUBLIKAC]I
1) rozréznia pojecia zwigzane z tworzeniem publikacji;
2) rozrdznia i okresla zasady przygotowania publikacji drukowanej i elektronicznej
(ebook);
3) okresla i przestrzega zasad skladania i tamania tekstu;
4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji;
5) gromadzi materialy przeznaczone do wykonania publikacji;
6) opracowuje materialy wydawnicze dla publikacji;
7) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikacji.

PRZYGOTOWANIE PUBLIKAC]I I PRAC GRAFICZNYCH DO DRUKU
1) rozréznia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii;
2) przestrzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego do naswietlania i drukowania;
3) przygotowuje material cyfrowy do naswietlania i drukowania;
4) przestrzega zasad wykonywania impozycji;
5) wykonuje impozycje prac cyfrowych;
6) wykonuje cyfrowe wydruki prébne.

SYSTEMY PRODUKCYJNE W POLIGRAFII
TECHNOLOGIA ANALOGOWA
przygotowanie: projektowanie, obrébka i reprodukcja obrazu, wykonanie proofu
montaz obrazu: impozycja i wykonanie proofu
wykonanie formy drukowej: mechaniczne, fotochemiczne, elektroniczne grawerowa-
nie.
TECHNOLOGIA CYFROWA
przygotowanie: projektowanie, obrébka i reprodukcja obrazu, wykonanie proofu
montaz obrazu: impozycja i wykonanie proofu
wykonanie formy drukowej: elektroniczne grawerowanie, CtF, od komputera do pod-
foza, CtP, od komputera do elektronicznego no$nika obrazu.

POSTSCRIPT
PostScript — uniwersalny jezyk opisu strony opracowany przez firm¢ Adobe Systems,
bedacy obecnie standardem w zastosowaniach poligraficznych.

Jest to rownoczesnie kompletny jezyk programowania, oparty na architekturze stosu
oraz notacji postfixowej — odwrotnej notacji polskiej (RPN). Pozwala on wigc nie tylko
opisa¢ precyzyjnie wyglad strony, ale takze wykonywa¢ zlozone operacje na dostarczo-
nych danych (np. wykonywanie separacji koloréw czy tez wyliczenie zbioru Mandel-
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PostScript jest proceduralnym, niezaleznym od urzadzenia wyj$ciowego jezykiem pro-
gramowania, ktdry opisuje tekst i grafike na stronie. Jego polecenia sterujg drukarka
laserowg (Iub dowolnym innym urzadzeniem postscriptowym), umieszczajac w odpo-
wiednim miejscu linig, okrag, tekst czy tez mape bitowa.

Ogodlnie, PostScript jest jezykiem programowania, podobnie jak Basic, Pascal, Fortran
czy C. Pozwala tworzy¢ wlasne zmienne i procedury, co umozliwia organizowanie pro-
graméw postscriptowych w wieksze bloki. Ponadto kazda strona moze by¢ uzyta do
skonstruowania innej, bardziej skomplikowanej strony.

PostScript rézni si¢ od innych jezykéw programowania tym, ze zostal specjalnie zapro-
jektowany do tworzenia znakéw tekstowych i obrazéw graficznych na drukowanych
stronach. Jego zaletg jest jeden spdjny model, w ktérym litery tekstu sg traktowane jak
specjalny rodzaj grafiki. Poniewaz litera jest elementem grafiki, to moze by¢ na przy-
klad skalowana, wypelniana kolorem lub dowolnym wzorem itd. Taka spdjna inter-
pretacja tekstu i grafiki zdecydowata o elastycznosci PostScriptu, dzigki ktérej zdobyt
popularnosé.

Pierwszym urzadzeniem, ktdre wyposazono we wbudowany interpreter PostScriptu,
byta drukarka laserowa LaserWriter firmy Apple, wprowadzona na rynek w 1985 roku.

POSTSCRET POST SR '-.- o I'
FILES COMVERSON MODULES 4 . "

brota).

()
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WYKONYWANIE PLIKOW PDF

Tworzenie pliku PDF polega na konwersji innych dokumentéw i zasobéw na format
PDF (Portable Document Format). Zwykle mozna wybra¢ sposréd kilku metod two-
rzenia pliku PDE, w zaleznosci od typu pliku wyjéciowego oraz wymagan zwiazanych
z plikiem PDE.

Pliki PDF mozna tworzy¢ z dokumentéw wydrukowanych, dokumentéw programu
Microsoft Word, plikéw programu InDesign®, obrazéw elektronicznych i wielu innych
zasobow. Dla réznych rodzajow Zrédet istnieja rozne narzedzia konwertujace na format
PDE W wielu aplikacjach mozna generowa¢ pliki PDE, wybierajac drukarke Adobe
PDF w oknie dialogowym Drukuj.

Jesli plik jest otwarty w aplikacji, w ktorej go utworzono (na przyktad arkusz kalkula-
cyjny jest otwarty w programie Microsoft Excel), to zwykle mozna przekonwertowa¢
go na format PDF bez otwierania programu Adobe Acrobat. Jesli natomiast program
Acrobat jest juz otwarty, to nie trzeba otwiera¢ aplikacji, w ktorej powstal plik, aby
przekonwertowa¢ go na format PDEF.

W kazdym pliku PDF trzeba zréwnowazy¢ parametry wydajnoéci (maly rozmiar pliku)
i jakosci (np. rozdzielczos¢ i kolory). Jezeli ta rOwnowaga ma szczegélne znaczenie dla
wykonywanego zadania, nalezy uzy¢ metody zapewniajacej dostep do réznych opcji
konwersji.

W celu utworzenia dokumentéw PDF mozna na przykltad przeciagna¢ pliki na ikone
programu Acrobat. W takim przypadku program Acrobat zastosuje ostatnio uzywane
ustawienia konwersji, nie dajac do nich dostepu. Aby precyzyjniej sterowaé tym proce-
sem, nalezy uzy¢ innej metody.

PDF L
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IMPOZYCJA

Impozycja (inaczej: skladkowanie, montaz elektroniczny) polega na zaprojektowaniu w
programie DTP obrazu catego arkusza drukarskiego.

Impozycje wykonuje sie komputerowo w drukarni przed na$wietleniem plyt, w taki
sposob, by mozliwa byta obrébka introligatorska zadrukowanych arkuszy (falcowanie,
oprawa, ciecie).

W zaleznosci od rodzaju pracy, formatu arkusza czy planowanej obrébki introligator-
skiej, poszczegolne uzytki rozklada si¢ na formacie arkusza w sposéb umozliwiajacy
optymalne wykorzystanie surowca i skrécenie czasu potrzebnego na pdzniejsza obrob-
ke introligatorska.

ZASADY TWORZENIA IMPOZYCJI
1. Prace przyjmujemy w formatach .pdf, .ps, .prn,
2. Prace majg by¢ nie rozseparowane czyli KOMPOZYT (BARDZO WAZNE)
3. Spady - jezeli sa wymagane - powinny mie¢ nie mniej niz 3 mm i zosta¢ ,wypusz-
czone” ze wszystkich
kierunkéw strony! (BARDZO WAZNE)
4. Postscripty (jezeli takowe sg preferowanie przez klienta) MUSZA by¢ generowane za
pomoca sterownikow
»scitex-a” do pobrania z ftp-a.
5. W przypadku generowania postscriptéow z innego niz nasz sterownik nie bierzemy
odpowiedzialno$ci za bledy
wynikte ze zlego spozycjonowania strony na arkuszu! W przypadku wykrycia takowe-
go bledu przez naszego
operatora praca zostanie odpowiednio skorygowana jednak zostanie doliczony czas
pracy!
6. Niedopuszczalne jest wypuszczanie jednej pracy z réznych ustawienn dokumentéw
(rézne sterowniki,
ROZNE FORMATY STRONY itp)! Wszelkie bledy wynikle z takiego wypuszczenia
pracy obcigzajg klienta!
(BARDZO WAZNE)
7. Dostarczone strony musza posiada¢ informacje (w pliku) o jej parametrach (pozycja
strony, spady itd),
tzw. ,bounding box”. W przypadku braku takiej informacji zostanie doliczony czas pra-
cy operatora!
8. Dostarczone dokumenty moga by¢ pojedynczymi stronami, jednak preferujemy pli-
ki z zawarto$cia
calej publikacji lub tez podzielonej na logiczne rozdzialy. Pliki musza by¢ zatytutowane

stron!

numerami konkretnych
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9. W przypadku konieczno$ci wymiany jakiejkolwiek strony w publikacji przyjmujemy
tylko strony, ktore

maja by¢ wymienione - nie cala!

10. Dostarczona praca musi posiada¢ informacje o wymiarze docelowym w milime-
trach, a takze informacje

o uzytych kolorach dodatkowych (spot) z ich opisem !

11. Dla bezpieczenstwa zalecamy przed przed zamknigciem pracy zamiane liter na
krzywe! W przypadku

sygnalizowania braku fontéw (czasami RIP moze takowego problemu nie wykry¢!)
praca zostanie

odrzucona jako bledna! Mozemy taka prace na Zyczenie i odpowiedzialnos¢ klienta
naswietli¢ pomimo

komunikatu!

12. Pod zadnym pozorem praca nie moze mie¢ podlaczonych profili kolorystycznych!
Dotyczy sie to zaréwno

calej pracy, jak tez jej elementéw sktadowych (zdjecia grafiki itp). Wszystkie elementy
w pracy (poza

spotowymi) muszg by¢ w CMYK (8 bitéw). Nie bierzemy odpowiedzialnoéci za btedy
kolorystyczne wynikle

z przeklaman podczas procesowania plikow z profilami kolorystycznymi lub tez zapi-
sanych w przestrzeni

barw innym niz CMYK. (BARDZO WAZNE)

13. Zalecamy generowanie pdf-6w bezpo$rednio z programéw w ktérych powstawaty
publikacje! W przypadku

oprogramowan f-my Adobe (natywnych)- ,,zapisz jako” (,,save as”) .pdf - jest najbar-
dziej

poprawng metoda. W przypadku innych oprogramowan - moze zaistnie¢ potrzeba po-
$redniej metody

poprzez postscript i w tym przypadku bezwzglednie patrz pkt. 4, 51 6!

14. Do generowania PDF-6w nie zalecamy oprogramowan innych niz PDF Distller w
wersji 6.X17.X.

15. Do wykonania prawidlowej impozycji musi by¢ wypelnione zaméwienie wraz z
zalgczonym plikiem opisu

- dostepny na serwerze ftp. W przypadku blednego wypelnienia formularza impozycji
naswietlarnia nie

ponosi odpowiedzialnosci za powstate szkody. !!! Pliki bez ZAMOWIENIA nie beda
SWIECONE !!!

16. Wszelkie potrzebne pliki sterownikéw, rozrys impozycyjny oraz pliki zaméwienia
znajdujg sie na naszym

serwerze FTP w katalogu - ftp\ps\Sterowniki POL-Print
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RODZAJE DRUKOW
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DRUK WYPUKLY
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DRUK PLASKI
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SKLAD TEKSTU
Sktad - termin zecerski (dzi$ juz historyczny) oznaczajacy tekst, ktory powstat
fizycznie, czyli zostat ulozony z czcionek lub wierszy linotypowych (a takze innych
elementdw, jak monotypy, linie czy justunek). Sktad ma postaé szpalty i bedzie dopie-

ro famany. Sktadem jest takze tabela, juz zlozona, ale jeszcze nie wlamana w kolumne.

Czynno$¢, w wyniku ktérej powstawal tekst uformowany w taki sposéb, nazywano
skladaniem, i to niezaleznie od tego, czy odbywala si¢ ona catkowicie recznie, czy tez
pomagaly w niej w pierwszej fazie maszyny odlewajace linotypy i monotypy.
Podstawowymi cechami zlozonego tekstu byly: ustalony kréj pisma w okreslonej
odmianie i stopniu oraz szeroko$¢ wierszy.

W DTP za niezbyt doktadny odpowiednik sktadu nalezy uwazaé sam tekst w takiej
postaci, ze mozna nim dowolnie dysponowa¢ w programach komputerowych (a wiec
tekst zapisany w postaci znakéw, a nie obrazu). Za czynno$¢ skladania mozna uzna¢
dowolna metode¢ pozyskania tekstu, a wiec: przepisanie tekstu z klawiatury, utworze-
nie go w programie OCR, wydobycie danych tekstowych z pliku o dowolnym forma-
cie itp. Za typowy program do skladu tekstu nalezy uwaza¢ edytor tekstu, natomiast
programy okreslane jako programy do skladu publikacji, sa tak naprawde programa-
mi do ich famania (chociaz oferuja réwniez mozliwosci wprowadzania tekstu recznie
znak po znaku), poniewaz publikacji si¢ nie sktada, sklada sie tekst, ktéry pozniej
bedzie tamany na stronach publikacji.
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SKLAD GORACY - sktad, przy wytworzeniu ktérego na ktérymkolwiek z etapéw doszto
do roztopienia stopu drukarskiego. Zwyczajowo oznacza to odlewanie tekstu w po-
staci wierszy linotypowych, a takze maszynowe odlewanie tekstu w postaci utozonych
juz, ale pojedynczych czcionek — monotypow. Sktad goracy jako szybszy, zmechanizo-
wany jest antonimem powolnego sktadu recznego.

SKELAD KOMPUTEROWY - sklad wykonany w cato$ci za pomocg programéw kompute-
rowych.

SKLAD MASZYNOWY - sklad, ktory powstal w duzym stopniu metodami zautomaty-
zowanymi. Zawiera sie¢ w tym pojeciu zaréwno sklad goracy, jak i sktadanie czcionek
w skladopisach (urzadzenia sterujace maszynami zecerskimi), jak i praca na urzadze-
niach fotosktadu, ale termin ten oznacza réwniez pracg na komputerze w programie
do skfadu.

SKLAD RECZNY - reczne, mozolne ukladanie tekstu z czcionek.

CHARAKTERYSTYKA PROCESOW POLIGRAFICZNYCH

SLOWO TECHNOLOGIA jest uzywane w jezyku potocznym, codziennym. Pod pojgciem
tym rozumiemy sposob wykonania danego przedmiotu. Technologia jest dziedzing
nauki wchodzacg w zakres nauk technicznych. Jest nauka o sposobie wytwarzania da-
nych przedmiotéw w danej dziedzinie techniki. Technologia poligrafii jest wigc nauka
o0 sposobie wytwarzania produktéw poligraficznych.

PRODUKTAMI POLIGRAFICZNYMI s3 takie wytwory jak: ksiazki, broszury, gazety, cza-
sopisma, ulotki reklamowe, zaproszenia, opakowania, itp. Wspdlng cechg produktéw
poligraficznych jest to, ze s3 one zadrukowane odpowiednim tekstem i ilustracjami.
Inaczej s3 one nazywane ,,drukami”. Druki uzyskuje si¢ w procesie drukowania. Daw-
niej zamiast stowa ,,poligrafia” uzywano stowa ,,drukarstwo”. Poligrafia jest stowem
bardziej ogélnym, obejmuje bowiem nie tylko drukowanie, ale wszystko co trzeba
zrobié przed i po drukowaniu, aby uzyskaé gotowy produkt poligraficzny, to jest
ksigzke, czasopismo, itd.

Technologie poligraficzng mozna podzieli¢ na oddzielne procesy zwane inaczej opera-
cjami technologicznym, a w skrdcie operacjami. Wykonujac operacj¢ po operacji, od
pierwszej do ostatniej, otrzymujemy z surowcoéw (gldwnie papieru i farby) np. ksiazke
lub inne produkty poligraficzne. Operacje poligraficzne mozna podzieli¢ na jeszcze
mniejsze czegsci, tak zwane czynnosci.

Procesy poligraficzne s stosunkowo skomplikowane ze wzgledu na to, ze ich poszcze-
golne etapy réznia sie bardzo od siebie. W kazdym z etapéw stosowane sa praktycznie
inne technologie, maszyny, a nawet wystepuja odrebne zawody. Wszystkie te etapy
polaczone sa jednak technologicznie, to znaczy produkt by uzyska¢ ostateczng forme
przechodzi zwykle kolejno przez odpowiednie etapy produkcyjne.




Egzamin AU45

WYDAWNICTWO - POLIGRAFICZNY PROCES PRODUKCYJNY
Przebieg powstawania wyrobu poligraficznego mozna podzieli¢ na dwie fazy: przed-
produkcyjng (Prepress) i produkcyjng (Press i Postpress). Faza przedprodukcyjna
(przygotowawcza), nazywana tez technicznym przygotowaniem produkcji, dzieli sie
na cze$¢ przygotowawcza u klienta i czeé¢ przygotowawcza w drukarni. W zwigzku z
tym, ze absolutna wigkszo$¢ wyrobow poligraficznych produkowana jest na konkret-
ne zamowienie, powstawanie druku zaczyna sie z klientem. Formutowane sg tam
podstawowe cechy druku dotyczace struktury informacyjnej i fizycznej. Tak powstaje
projekt druku. Uogdlniajac, do operacji tych naleza:

- przygotowanie i adiustacja redakcyjna oryginatéw tekstowych i ilustracyjnych,
- przygotowanie propozycji konstrukeji druku i rozwigzania graficznego oprawy
druku, ewentualnie jego poszczegolnych czesci, ktdre moze by¢ uzupelnione szkicem
(lub makieta) stronicy, okre$lajacym rozmieszczenie na niej poszczegoélnych elemen-
tow,

- opracowanie pozostatych proceséw technologicznych, zwigzanych z przygoto-
waniem produkgji i produkcja.

W przypadku, gdy realizacja zamdwienia zostala przyjeta, nastepuje jego przygoto-
wanie techniczne w drukarni, redakcji, wydawnictwie, agencji reklamowej czy nawet
u osoby prywatnej. W trakcie przygotowania technologicznego okreéla sie, w jaki
konkretny sposob zamdwienie bedzie realizowane. Oznacza to okrelenie kolejnos$ci
operacji i przypisanie im konkretnych maszyn i materialéw. Po przygotowaniu tech-
nologicznym nastepuje przygotowanie procesu produkcji w zakresie organizacji pracy
i zaopatrzenia w materialy. Dla zdecydowanej wigkszosci drukdw proces produkcji
mozna podzieli¢ na trzy podstawowe fazy produkcyjne:

- przygotowanie do drukowania w sklad ktérego wchodza: obrébka tekstu i
grafiki, przygotowanie form kopiowych i ewentualnie form drukowych. W przypadku
technik cyfrowych forma drukowa lub kopiowa moze nie wystepowac,

- drukowanie konwencjonalne lub cyfrowe oraz lakierowanie maszynowe,

- procesy wykonczeniowe, do ktorych zaliczamy obrobke arkuszy, przygotowanie
wktadéw, przygotowanie oktadek, wykonczeniowe procesy introligatorskie. Przygoto-
wanie do drukowania (Prepress). W tej fazie nastepuje opracowanie zawartosci

tresci druku (tekst i ilustracje) i doprowadzenie jej do postaci odpowiedniej dla dru-
kowania analogowego (tradycyjnego) lub cyfrowego, to znaczy do analogowej formy
drukowej lub jej cyfrowego odpowiednika.

Drukowanie (Press). W tej fazie druk osiaga posta¢ ostateczng z punktu widzenia
reprodukgji struktury informacyjnej. Podloze drukowe w postaci arkuszy (druko-
wanie arkuszowe) lub wstegi (drukowanie zwojowe) wprowadzane jest do maszyny
drukujacej, a w trakcie przechodzenia przez nig na jego powierzchni powstaje od-
wzorowanie elementéw drukujacych za pomocg jednej lub wielu farb drukarskich. W
trakcie obrobki maszynowej podloza drukowego wykonywane sg i inne czynnosci, np.
lakierowanie, a w przypadku maszyn zwojowych ciecie, ztamywanie, zszywanie.
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Procesy wykonczeniowe (Postpress). W tej fazie druk osiaga swoja ostateczng postaé

z punktu widzenia struktury fizycznej. Wymogi konicowej obrobki poszczegdlnych
rodzajéw drukéw moga by¢ rézne. Istnieja druki (gazety, czasopisma), ktdre nie wy-
magaja zadnych prac wykonczeniowych, lub wykanczane sg bezposrednio w zwojowej
maszynie drukujacej lub podtaczonych do niej modutach. Niektore druki wymagaja
minimalnych prac wykonczeniowych typu rozcinanie lub wykrawanie (teczki, karty,
etykiety). Produkty o skomplikowanej strukturze fizycznej - druki taczone (broszury,
ksigzki) - wymagaja wielu operacji introligatorskich oraz, o ile majg by¢ wykonane
dostatecznie produktywnie i szybko, specjalnych urzadzen i linii produkcyjnych, ktére
zaleznie od stopnia automatyzacji potrzebuja mniejszej lub wigkszej liczby obstuguja-
cych je oséb.

KLASYFIKACJA WYDAWNICZA PRODUKTOW POLIGRAFICZNYCH
Obecnie stosuje si¢ dwie klasyfikacje produktéw poligraficznych. Pierwsza z nich, to
klasyfikacja, w ktdrej za punkt wyjscia podziatu przyjmuje charakter wydawniczy da-
nego wydania, a nie jego parametry techniczne. Jest wigc klasyfikacja wydawnicza, a
nie poligraficzna. Mimo to jest bardzo szeroko stosowana w produkeji poligraficznej,
cho¢ dla wigkszosci dziatéw poligrafii jest mato przydatna, a czesto nawet zupelnie
mylaca. Nazywac j 3 bedziemy klasyfikacj 3 wydawnicza produktéw poligraficznych.
Druga klasyfikacja - nowoczesna - opiera si¢ o istotne cechy techniczne produktu po-
ligraficznego. Tym samym jest $cisle zwigzana z technologig poligraficzng. Bedziemy
ja nazywa¢ klasyfi-
kacja poligraficzng I D |
produktow. _—
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DRUKI PERIODYCZNE, ktdre czasem nazywa si¢ drukami prasowymi, ukazuja si¢ za-
wsze pod tym samym tytutem, s3 numerowane i najczgsciej opatrzone datg wydania.
Moga ukazywac¢ sie w dnie okre$lone z goéry datami wydania lub tez nieregularnie.
Druki periodyczne dzieli si¢ na gazety i czasopisma. Réznica miedzy gazetami i
czasopismami jest, wedtug nowych tendencji definiowania tych poje¢, bardzo niejasna
i nie majaca nic wspolnego z charakterem technicznym tych drukéw. Mianowicie,
proponuje sie, aby uznac, ze gazety, druki periodyczne, zawieraja informacje ogélne i
biezace, natomiast czasopisma zawieraja streszczenia lub oméwienia informacji ogél-
nych albo treéci specjalistyczne. Jak wigc z tego wynika nowe propozycje definiowania
tych poje¢ s zupelnie ogélnikowe, niedokladne i nie majace nic wspdlnego z technika
poligraficzng. Dlatego tez pozostaniemy przy starych definicjach podziatu, ktére sa
bardziej czytelne dla zwyklego czytelnika i bardziej dokladne:

- gazeta nazywa sie druk periodyczny ukazujacy si¢ nie mniej niz dwa razy w
tygodniu (czgéciej niz raz w tygodniu),

- czasopismem nazywa si¢ druk periodyczny ukazujacy si¢ najwyzej raz w tygo-
dniu lub nieregularnie.

Definicje gazety i czasopisma nic nie méwig o formie, to jest konstrukeji druku.
Zatem zar6wno gazeta, jak i czasopismo moga mie¢ te sama konstrukcje, ten sam
wyglad. Pojecia te s wigc zupelnie nieprzydatne w technologii poligraficzne;.

Druk1 DZIELOWE, wg klasyfikacji wydawniczej, dzielg si¢ na ksigzki i broszury.
Pojecie drukéw dzielowych ma juz troche cech wspélnych z potrzebami podziatu
przydatnego w technologii poligraficznej, gdyz druki dzietowe sg zawsze oprawami,
to znaczy majg wktad i potaczong z nim oddzielnie wykonang okladke. Ksigzka ma
wklad z wigcej niz 48 stronicami, w broszurze natomiast stronic jest od 4 do 48 wlacz-
nie. Podzial jest wigc z punktu widzenia techniki poligraficznej zupelnie nieistotny.
Ponadto w definicji drukéw dzielowych jest wiele zastrzezen nie majacych nic wspol-
nego z technika poligraficzng - dotycza tresci drukéw dzietowych, ceny, sprzedazy itp.
Reasumujac, obecne definicje drukéw dzietowych i ich podzial na ksigzki i broszury,
zgodny z wytycznymi wydawniczymi, jest nieprzydatny w technice poligraficznej. W
skrécie mozna powiedzied, ze broszura jest wydaniem nieperiodycznym o liczbie stro-
nic 4-48 (nie liczac okladki) i odpowiedniej tresci. Ksiazka jest tak samo definiowana,
ale liczba stronic wynosi wigcej niz 48.

Wszystkie pozostale druki nie bedace drukami periodycznymi i dziefowymi sg na-
zZywane DRUKAMI AKCYDENSOWYMI. Zgodnie z propozycjami wydawniczymi istnieje
nastepujacy podziat drukéw akcydensowych:

- druki akcydensowe wydawnicze, np. nuty, mapy, reprodukcje dziet sztuki, pro-
spekty i plakaty w postaci drukéw luznych o liczbie stronic nie wigkszej niz cztery,

- druki akcydensowe informacyjne, np. katalogi, cenniki, spisy, rozklady jazdy,
instrukeje, programy, zawiadomienia bez wzgledu na posta¢ i konstrukcje¢ wydania,

- druki akcydensowe opakowaniowe w postaci arkusza lub zwoju, z ktérego
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zostanie wykonane opakowanie lub jego cze$¢,

- druki akcydensowe manipulacyjne przeznaczone do wypelniania lub wykorzy-
stania w czynnosciach urzedowych, handlowych i innych, np. papiery warto$ciowe,
znaczki, bilety, formularze, karty pocztowe,

- druki akcydensowe przemystowe - druki w postaci umozliwiajgcej oznaczenie
lub uszlachetnienie wyrobu przemystowego niepoligraficznego, np. kalkomanie.

A wiec podzial drukéw akcydensowych jest w wigkszosci przypadkow niedoktadny

z punktu widzenia techniki poligraficznej i przewaznie zupelnie nieprzydatny. Jako
przyklad nieprzydatnosci tego rodzaju podzialu w technice poligraficznej mozna
poda¢, ze oprawa o danym formacie, konstrukeji, grubosci, liczbie stronic, wielkosci
nakfadu, materiale zastosowanym do wykonania bedzie na przyklad:

- czasopismem, to znaczy drukiem periodycznym, gdy beda to przyktadowo
zeszyty naukowe jakiego$ instytutu,

- ksigzkg, to znaczy drukiem dzietowym, gdy bedzie to powies¢,

- drukiem akcydensowym, np. informacyjnym, gdy bedzie to cennik lub katalog.
Poligrafa interesuje to, Ze wszystkie te wydania majg jednakowa posta¢, a wiec sg to
wydania réwnorzedne. Wydawca natomiast moze twierdzié, ze dla niego sg to wy-
dania o r6znym charakterze. Stosowanie takiego podzialu w technice poligraficznej
mozna uzna¢ za anachroniczne.

KOMPOZYCJA WYDAWNICZA KSIAZKI

BUDOWA KSIAZKI

Dbwoluts _ Kana prrediylubowa

Okladka r-.m.rcl

N

Karta tytulowa

e

Kaphalsa = WESEEEN Trzon ksiaid
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1.Obwoluta- papierowa okladka ochronna zakladana na wlasciwg okladke ksigz-

ki, majgca zagiete brzegi (skrzydelka), zachodzace na wewnetrzne strony oktadzin
oktadki.

2.0kladka twarda

3. Wklejka- oddzielna, pojedyncza kartka, w formacie réwnym lub wiekszym od
formatu stronicy, wklejona w grzbiecie ksigzki lub czasopisma.

4. Strona przedtytutowa- strona, na ktérej znajduje sie zasadniczo tylko tytul ksigzki
(jesli jest dugi, to w skroconej postaci) i ewentualnie autor (imiona czesto w inicjal-
ne) - oba pisane kapitalikami lub krojem pisma w odmianie pogrubionej, w niezbyt
duzym stopniu.

5. Strona kontrtytutowa (wakat lub frontopis)- strona zazwyczaj pusta, ewentualnie
moze wspolgraé ze strong trzecig np. poprzez zdjecie autora, spis jego dziel, tytul serii
wydawniczej, zapowiedzi itp., moze by¢ tez zaopatrzona w ozdobng ilustracje — jesli
nie jest pusta

6. Strona tytutowa- strona z tytutem w pelnym brzmieniu, autorami w pelnym
brzmieniu, nazwg i logo wydawnictwa, rokiem i numerem wydania

7. Strona redakcyjna- strona zawierajaca komplet informacji wydawniczych i drukar-
skich (patrz: metryka ksigzki). Zamieszcza si¢ na niej nazwiska wspottworcow ksigzki
niewymienione na stronie tytutowej, informacje o podstawie ttumaczenia, zastrzeze-
nia praw autorskich (copyright), opis katalogowy CIP, numer ISBN, informacje o me-
cenasach dzieta, wszelkie informacje techniczno wydawnicze, migdzy innymi stopke
drukarska. Informacje umieszczone zwyczajowo na stronie redakcyjnej przeniesione
na ostatnig stronice ksigzki tworzg kolofon (na ich przeniesienie majg wpltyw kwestie
estetyczne albo konieczno$¢ dodania stronicy przy obliczaniu arkuszy drukarskich)
8. Trzon ksigzki- wlasciwy test ksigzki.

9. Kapitatka- rodzaj tkaniny itroligatorskie w postaci tasiemki szerokoéci 13-15 mm z
wyraznie pogrubionym jednym z brzegéw, zwanym laméwka o grubosci ok. 2 mm.-
10. Grzbiet ksiazki.

Punkt 4-7 to tak zwana czwdrka tytulowa. Standard dla kazdej ksiazki.
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PRZYGOTOWANIE MATERIALOW WYDAWNICZYCH

Zasady przygotowania pracy:

1. Zapis elektroniczny (tekst w edytorze Microsoft Word) — w jednym pliku powinien
znalez¢ sie caly tekst gléwny, streszczenie oraz stowa kluczowe w jezyku polskim

i angielskim, przypisy, bibliografia, indeksy. Sporzadzenie przypiséw, bibliografii,
indekséw oraz ttumaczenie tytutu, streszczenia i stéw kluczowych na jezyk angielski
nalezy do obowigzkéw autora.

2. Tekst pracy nalezy pisa¢ czcionka typu TNR 12 pkt., z odstepem miedzy wierszami
1,5. Mozna stosowa¢ pogrubienie jako wyréznienie w tekscie, nie nalezy stosowaé
podkreslen liter, wyrazow i zdan oraz ,,twardych” spacji. Strony maszynopisu nalezy
ponumerowac.

3. Tabele, rysunki i fotografie powinny by¢ zamieszczone w tekscie jak najblizej miej-
sca powolania si¢ na nie.

4. Wielko$¢ tabel, rysunkéw i fotografii wraz z tytutem i Zrédlem nie moze przekra-
czaé formatu B5 (12,5 x 18,5 cm). Tytuly tabel, rysunkéw i fotografii, Zrédlo, tekst w
tabelach nalezy pisa¢ czcionka TNR 9 pkt. z pojedynczym odstepem. Nalezy zacho-
wac odrebng kolejno$¢ numeracji tabel i rysunkow.

5. Materiat graficzny (rysunki, wykresy, diagramy itp.) powinny by¢ przygotowane

za pomoca programoéw pracujacych w srodowisku Windows, np. Corel Draw, Excel,
Photoshop itp. w formie gotowej do druku z mozliwoscia naniesienia na nich popra-
wek po redakcji wydawniczej.

6. Po kazdej tabeli oraz podpisie kazdego rysunku i fotografii nalezy poda¢ zrédio lub
informacje ,,opracowanie wlasne’, ,,opracowanie wlasne na podstawie: ..”

7. Tabele nalezy podpisywac na gorze (przed tabela), natomiast rysunki — na dole
(pod rysunkiem).

8. Rysunki w calej pracy winny by¢ wykonane jedna i ta samg technika, a napisy w
obrebie wszystkich rysunkéw — w tym samym kroju i rozmiarze.

9. Fotografie i mikrofotografie — winny by¢ wyrazne i kontrastowe. Linie, strzatki i
inne oznaczenia na fotografiach nalezy umieszcza¢ czarnym tuszem na jasniejszych
polach, a bialym tuszem - na ciemniejszych. Napisy w obrebie wszystkich fotografii
nalezy wykonac¢ z zastosowaniem tego samego kroju i rozmiaru czcionki.

1

10.Wszelkie przektady z jezykéw obceych dotyczace materiatow graficznych powinny
by¢ odpowiednio przygotowane przez autora. Wydawnictwo nie weryfikuje ttuma-
czen.

11.Jednostki i pisownia — obowiazuje miedzynarodowy zapis ukladu SI, np. g.dm-3
(a nie g/dm-3). Wszystkie nazwy obcojezyczne nalezy zapisywac kursywa, a skroty
bibliograficzne stosowa¢ zgodnie z aktualnym katalogiem skrétow.

12.Nalezy przyja¢ ogdlna zasade, ze w jednej publikacji (ksiazce, monografii, Zeszycie
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Naukowym) obowigzuje jeden sposéb cytowania literatury, a wykaz literatury za-
mieszcza si¢ na koncu publikacji.

13. Bibliografie nalezy zestawi¢ w porzadku alfabetycznym w nastepujacy sposdb:
nazwisko autora, inicjaly imion; rok wydania (gdy w danym roku jest wiecej prac tego
samego autora, po roku nalezy oznaczy¢ poszczegdlne pozycje literami a, b, c itd.);
tytul pracy (kursywa); skrot bibliograficzny wydawnictwa i miejsce wydania, numer
tomu, numer zeszytu lub czasopisma oraz numery stron

REDAKCJA MERYTORYCZNA

Redakcja merytoryczna to opracowanie materiatu tekstowego i ilustracyjnego w
zakresie merytorycznym (przedmiotowym), strukturalno-kompozycyjnym oraz
jezykowym.

Redakcje merytoryczna wykonuje sie we wspdlpracy w autorem materiatu.

Zakres ustugi

Podczas redagowania merytorycznego dostarczonego materialu wykonujemy zadania
z trzech zakresow:

Zakres merytoryczny

Sprawdzanie poprawnosci merytorycznej materiatu tekstowego i ilustracyjnego.
Poprawianie bledéw merytorycznych lub jesli to niemozliwe, wskazywanie ich do
poprawienia przez autora materiatu.

Zakres strukturalno-kompozycyjny

Sprawdzenie materiatu z uwzglednieniem ukladu tekstu, wyrdéznien, materiatu ilu-
stracyjnego oraz czytelnosci i przystepnosci dla potencjalnego odbiorcy materiatu.
Opracowanie wskazan do poprawy dotyczacych struktury materiatu.

Poprawa struktury publikacji przez ustalenie logicznej konstrukcji utworu.
Porzadkowanie, ujednolicanie materiatu tekstowego i ilustracyjnego.

Uzupelnianie brakujacych elementéw materiatu lub jesli to niemozliwe, wskazywanie
ich do poprawienia przez autora.

Zakres jezykowy

Sprawdzenie tekstu pod wzgledem zaréwno jezykowym (ortografia, gramatyka, inter-
punkgja), leksykalno-stylistycznym, jak i logicznym.

Opracowanie wskazan do poprawy w zakresie jezykowym, leksykalno-stylistycznym
oraz logicznym.

Poprawa bledow jezykowych, stylistycznych oraz logicznych.

Klijent zapewnia

Materiat do redagowania w uzgodnionej formie (wersja elektroniczna, wersja papie-
rowa).

Osobe¢ upowazniong merytorycznie do kontaktu w trakcie trwania ustugi

(osoba ta na etapie wykonywania ustugi bedzie akceptowata lub odrzucala propozycje
proponowane przez wykonawce w celu jak najlepszego wykonania ustugi).
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REDAKCJA TECHNICZNA
Redakcja techniczna to opracowanie materiatu tekstowego i ilustracyjnego dostoso-
wanego do przyjetej makiety (layoutu).
Redakgje techniczng wykonuje sie we wspolpracy z redaktorem merytorycznym, pro-
jektantem makiety (layoutu) oraz osobg implementujaca makiete w danym programie
komputerowym (osoba od skladu publikacji — w przypadku publikacji tradycyjnych i
e-bookdw, webmaster — w przypadku publikacji WWW).
ZAKRES USLUGI
Podczas redakcji technicznej dostarczonego materialu wykonujemy nastepujace
zadania:
Ustalenie norm wizualnych dla danego materiatu.
Sprawdzenie technicznej budowy materiatu tekstowego i ilustracyjnego oraz odpo-
wiednie utozenie poszczegdlnych jego elementéw wynikajacych z przyjetej makiety
(layoutu).
Poprawa technicznej budowy materialu tekstowego i ilustracyjnego zgodnie z przyjeta
makieta (layoutem).
Okreélenie formy kroju i typu czcionki, sposobu wyrézniania tytutéw oraz ich roz-
mieszenie w materiale.
Okreslenie formy, sposéb oznaczania oraz rozmieszczenie materiatu ilustracyjnego.
KLIENT ZAPEWNIA
Materiat do redagowania w uzgodnionej formie (wersja elektroniczna, wersja papie-
rowa).
Osobe upowazniong merytorycznie do kontaktu w trakcie trwania ustugi
(osoba ta na etapie wykonywania ustugi bedzie akceptowata lub odrzucata propozycje
proponowane przez wykonawce w celu jak najlepszego wykonania ustugi).

MASZYNOPIS

Tekst napisany na
maszynie do pisania
lub na kompute-
rze, wydrukowa-

ny, sprawdzony,
zaadiustowany,
zawierajacy czes$é
tekstows, tabele,
wzory oraz zalaczni-
ki, przeznaczony do
skladania i tamania

— == = =
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ADIUSTACJA
Adiustacja - reczne naniesienie na maszynopisach lub wydrukach dyspozycji dla oso-
by dokonujacej sktadu i tamania tekstu. Dyspozycje te maja forme znakéw korektor-
skich, dopiskow tekstowych oraz ewentualnie innych potrzebnych oznaczen.
Jest to czynnos¢ konczaca przygotowywanie materiatow tekstowych przez wydawce
przed wystaniem ich do realizacji w przygotowalni poligraficznej (niegdys zecernia,
obecnie studio DTP), a nastepnie ponawiana podczas nanoszenia kazdej korekty.
Polega na opisaniu, w jaki sposob tekst powinien by¢ sformatowany, zaznaczeniu
niedostrzezonych wczeéniej usterek tekstu wraz z opisem ich poprawy, moze zawiera¢
inne potrzebne informacje (np. co zrobi¢ w przypadku nadmiaru tekstu po sformato-
waniu, sprawy organizacyjne dotyczace toku produkgji itp.).
W szczegdlnosci adiustacja moze dotyczy¢ opracowania merytorycznego, jezykowego
(stylistycznego i ortograficznego) oraz techniczno-typograficznego. Moze by¢ nano-
szona takze przez wiecej niz jedng osobe.
Adiustacji mozna takze dokonywaé w ttumaczeniach audiowizualnych (np. dubbingu)
oraz podczas postprodukeji telewizyjnej (scenariusze, dialogi).

PRZYGOTOWANIE KSIAZKI DO DRUKU
Po kolei nalezy przej$¢ przez nastepujace etapy:
- zrobi¢ korekte tekstu i uzgodni¢ jego ostateczng postac,
— zrobi¢ famanie i sktad publikacji w programie do tego celu przeznaczonym, np.
InDesign, chociaz dla prostych ksigzek dopuszczam mozliwo$¢ sformatowania tekstu
w edytorze Word, a nawet umie$citam w swoim blogu DTP instrukcje ,,Jak zlozy¢
ksigzke w Wordzie?”,
- usung¢ wiszace spojniki z konca wiersza, czyli i, w, z, a itd.

Nie ma mozliwo$ci zamiany etapdéw miejscami, czyli zamiast korekta — sktad,
wykonanie sekwencji sktad - korekta.

Lamanie i sklad tekstu w okre§lonym formacie strony i uzgodnionym fontem odbywa
sie na tekécie poprawnym, OSTATECZNE] JEGO WERS]JL

Problemy si¢ mnoza :)

SKLAD I LAMANIE
Najpierw tamiemy tekst, czyli umieszczamy go w kolumnach na stronicach naszego
dzieta wraz
z fotografiami, a nastepnie sktadamy, czyli ostatecznie formatujemy, nadajac mu odpo-
wiedni wyglad
w akapitach.
A co oznacza formatowanie? Jest to miedzy innymi dobér odpowiedniego kroju pisma,
jego stopnia (wielkosci), ustalenie wtasciwej interlinii tekstu dzietlowego, wybor rodza-
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ju wyréwnania tekstu.

Tworzymy tez style nagléwkow, wyrdznien, cytatow, zwyktego tekstu, by zachowa¢
powtarzalno$¢ formatowania (wygladu) akapitow.
Pierwsza decyzjg, jaka nalezy podja¢ przy przygotowaniu tekstu do tamania

i sktadu, jest wybor formatu dzieta.

Decyzja o formacie nalezy z reguty do wydawcy, chyba ze mamy zupelnie wolng reke,

wtedy sami projektujemy stronice.

Ksiazki o lekkiej tresci (takze uwzgledniajagc mozliwie niskie koszty) wydawane sg w

mniejszych formatach, zwykle
145 x 205 mm.

Ksiazki o wznioslej tresci, albumowe wymagaja wiekszych formatéw. Czesto tez do-

datkowych naktadéw, np. na twardg oprawe.

Mam dla ciebie obszerny przeglad ciekawych formatéw :)

Sama nie wiedzialam, ze dla ksiazki, ktdrej tres¢ wymaga eleganckiej oprawy, mozemy
wybraé wezsze formaty, oparte na ztotym podziale 5:8. To format, ktdry wywodzi

sie z czasow klasycznych. Wcigz cieszy si¢ popularnoscig wérdd projektantow i jest

wygodny do czytania.

Ponizej przedstawiam propozycje formatéw ze ztotym podziatem:

111 mm X 178 mm
125mm X 200 mm
125mm x 205 mm
125mm X 195 mm
125mm X 197 mm

PROJEKTOWANIE PUBLIKAC]I

Publikacja udost¢pniana w postaci
elektronicznej w sieci komputerowe;j. (...)
Powinny one spetnia¢ wszystkie ogélne
wymogi stosowane do wydawnictw
periodycznych - wydawane sa (a przynaj-
mniej istnieje taka intencja) w regular-
nych lub okreslonych okresach, podlegaja
obrobcee edytorskiej i wydawane sg jako
caloéci pod okreslonym tytutem.

Czasopisma elektroniczne to czasopisma
dostepne w Internecie.

Czasopismo elektroniczne jest publika-
¢ja (czasopismem) dostepna w formie
elektronicznej

Czasopismo elektroniczne: zasadniczg
tre$¢ stanowi oryginalny material oparty
na badaniach naukowych. Zawartos$¢
musi by¢ recenzowana. Sie¢ elektronicz-
na musi by¢ gtéwnym kanatem dystry-
bucyjnym. Mozliwa jest uzupelniajaca
dystrybucja na noé$nikach papierowym,
mikrofiszy lub dyskietce. Jednakze
czasopisma rutynowo dystrybuowane
jednocze$nie w formacie papierowym i
elektronicznym sg wytaczone.

Wydawnictwa produkowane, przecho-
wywane i udostepniane na no$nikach
elektronicznych, takich jak: CD-ROM-y,

my magnetyczne, twarde dyski. Jed-
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nakze forma najlatwiej i najszerzej do-
stepna oraz dajacg mozliwo$¢ najszybszej
aktualizacji sg wydawnictwa online.

Publikacja stworzona w formacie elek-
tronicznym i dostepna zwykle w sieci
komputerowej. Czasopisma elektronicz-
ne mogg by¢ publikowane tylko w elek-
tronicznym formacie lub jednocze$nie w
elektronicznej i drukowanej wersji.

Czasopismo stworzone dla elektronicz-
nego medium i dostepne poprzez to
medium

Wydawnictwa cyfrowe o charakterze
cigglym ukazujgce si¢ systematycznie
w Internecie, niezaleznie od ich tresci,
formy, w jakiej s dostepne, sposobu
dystrybucji itp.

Rodzaje czasopism elektronicznych:

1. Podzial ze wzgledu na format

Pelne teksty artykuléw i inne dokumenty
elektroniczne udostgpniane sg w naste-
pujacych formatach:

o  PDF (Portable Document Format),
pliki PDF odczytuje si¢ za pomocg pro-
gramu Acrobat Reader (firmy Adobe),
zwanego tez czytnikiem (przegladarka)
formatu PDF

RealPage, pliki w tym formacie (z rozsze-
rzeniem .rlp) mozna odczyta¢ czytni-
kiem RealPage Client firmy CatchWord
PostScript, (rozszerzenia .ps i .eps) moz-
na czyta¢ i drukowaé za pomocg czytnika
GSview, o ile na komputerze zainstalowa-
ny jest interpreter jezyka PostScript, np.
Aladdin GhostScript

DjVu (DejaVu; rozszerzenia .djv i .djvu)
odczytuje si¢ w dowolnej przegladarce

z zainstalowang wtyczka (pluginem)
formatu, np. LizardTech Browser Plugin;
dodatkowe informacje o formacie tutaj
HTML, ktdrego odczyt umozliwiajg
przegladarki internetowe (np. Internet
Explorer, Netscape Navigator)

ODA (Office Document Architecture)
Word for Windows i innych edytoréw
tekstow

2. Podzial ze wzgledu na czestotliwo$é
Podobnie jak czasopisma tradycyjne, cza-
sopisma elektroniczne wydawane sa:
dzienniki

tygodniki

dwutygodniki

miesigczniki

dwumiesigczniki

kwartalniki

pétroczniki

roczniki

nieregularne

3. Podzial ze wzgledu na sposéb dystry-
bucji w sieci

Teksty czasopism elektronicznych moga
by¢ udostepniane w rézny sposob:
poczta elektroniczna

FTP

dostep poprzez serwisy typu DIALOG
newsy

gopher

dyskietka lub CD (za posrednictwem
zwyklej poczty)

WWW (wiekszo$¢)

4. Podzial ze wzgledu na organizacje
tresci

Czasopisma hipertekstowe, z linkami
miedzy stronami

Czasopisma hipermedialne dokumenty
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hipertekstowe wzbogacone o grafike,
dzwiek, animacje, film.

Zasoby zintegrowane, definicja: zasoby,
ktére sa dodawane lub zmieniane przez
modyfikacj¢ w sposéb nieciagly (dyskret-
ny) i sg integrowane w cato$¢. Zasoby
integrowane mogg zby¢ zakonczone lub
ciggte. Przykladami mogg by¢ wydawnic-
twa skoroszytowe i aktualizowane strony
Web

5. Podziat ze wzgledu na wystepujace
wersje

Czasopisma elektroniczne moga mie¢
swoje wersje tradycyjne:

czasopisma elektroniczne funkcjonujace
wylgcznie w wersji elektronicznej
czasopisma oferujace dodatkowe ustugi,
np. chat, wyszukiwarka, portal dziedzi-
nowy

czasopisma elektroniczne bedace odpo-
wiednikami wydawnictw drukowanych
udostepniajagce pelne teksty, czesto z
archiwum numeréw

udostepniajace wybdr artykutow
udostepniajgce spisy treéci, ew. ze stresz-
czeniami

udostepniajgce adres redakcji, cenniki

itp.

6. Koszty dostepu

Czasopisma moga by¢ udostepniane:
czasopisma udostepniane bezplatnie
serwisy udostepniajgce dostep odplatne
W prenumeracie

odplatny dostep poprzez biblioteki
uczestniczace w konsorcjach

serwisy sprzedajace kopie pojedynczych
artykuléow

SEOWNIK POJEC

POLIGRAFICZNYCH
ABREWTIACJA — skrdcenie wyrazu lub
grupy wyrazéw w tekscie, np. cdn,, itd.,
itp.
ABREWIATURA — system skrotow
stosowanych w pismie albo w nutach
wykorzystywany celem zaoszczedzenia
miejsca.
ADJUSTACJA — przygotowanie mate-
riatu tekstowego do druku.
A.REDAKCY]JNA — merytoryczne i
stylistyczne opracowanie tredci.
A. TECHNICZNA — oznaczenia, uwagi
oraz wskazdowki techniczne dotyczace
sposobu sktadania, famania tekstu i
drukowania.
AFISZ — ogloszenie, plakat, zawiado-
mienie itp., zazwyczaj drukowany jedno-
stronnie w wigkszym formacie.
AKAPIT — weciecie tekstu na poczatku
nowego ustepu;
grupa wierszy rozpoczynajaca sie
wierszem akapitowym a zakonczona
wierszem koncowym.
AKCENT — patrz znaki akcentowe.
AKCYDENS — druk okolicznosciowy,
np. formularz, afisz, zaproszenie, etykie-
ta, itp.
ALBUM ODBITEK KLISZOWYCH —
zbiér kartek z naklejonymi odbitkami
klisz stuzacy do ich identyfikacji.
ANONS — ogloszenie, reklama.
ANTYKWA — kroj pisma wzorowany
na starorzymskich napisach o pionowo
zestawionych, zaokraglonych i zréznico-
wanych pod wzgledem grubosci liniach
rysunku.
mediewalowa - zwana réwniez renesan-
sowa - nazwa grupy pism dwuelemen-
towych o niewielkiej réznicy miedzy




Egzamin AU45

cienkimi i grubymi kreskami liter.

APLA — powierzchnia zadrukowana
przez pelne pokrycie farbg (bez potto-
now);

blacha cynkowa o gtadkiej powierzchni,
stuzaca jako forma w technice druku
wypuklego.

APOSTROF — znak graficzny w
ksztalcie gérnego przecinka, oznaczajacy
zanikla samogloske (np. 'ange, zamiast
le ange) lub oddzielajacy koncowke w
wyrazach obcych (np. Vernea, savoir
vivre'u).

ARKUSZ AUTORSKI — jednostka mia-
ry pracy autorskiej, zawierajaca 40 000
znakoéw lub 3 000 cm ilustracji, lub 700
wierszy poezji. Praca autorska w formie
maszynopisu powinna by¢ wykonana

na papierze formatu A4, jednostronnie

i zawiera¢ 30 wierszy na stronie. W kaz-
dym wierszu powinno znajdowac si¢ 60
znakdéw, w tym spacje. 22 strony takiego
maszynopisu tworzg arkusz autorski.
Arkusz autorski zawiera 40 000 znakéw

- liter, cyfr, znakéw interpunkcyjnych i
spacji. Do arkusza autorskiego nie zalicza
sie tytulow i zywej paginy. W przypadku
tresci graficznej przyjmuje sie, ze jedne-
mu arkuszowi odpowiada 3000 cm?2.
ARKUSZ DRUKARSKI — jednostka
wielko$ci produkeji drukarskiej, obej-
mujaca liczbe kolumn mieszczacych sie
na arkuszu papieru AB2 zadrukowanym
dwustronnie, lub liczbe kolumn miesz-
czacych sie na jednostronnie zadrukowa-
nym arkuszu papieru formatu ABI.
ARKUSZ WYDAWNICZY — jednostka
miary obliczania objetoéci materiatu w
publikacji. Dotyczy catego materiatu -
zaréwno dostarczonego przez autora jak
i przez wydawce. Arkusz wydawniczy

zawiera 40 000 znakéw lub 3000 cm2
grafik lub 700 wierszy poezji.
ASYMETRYCZNY UKLAD — patrz
uklad graficzny.

AUTORYZACJA — zatwierdzenie przez
prelegenta lub méwce tekstu napisanego
z ustnie wygloszonych wypowiedzi;
zatwierdzenie przez autora tekstu ada-
ptacji lub pracy, ktora ulegta wiekszej
przerdbce redakcyjnej;

zatwierdzenie przez autora tekstu prze-
kladu na jezyk obcy.

BEKART — (okreslenie gwarowe) nie-
pelny wiersz koficowy ustepu umiesz-
czony na poczatku kolumny lub famu w
kolumnie wielolamowe;.
BIBLIOGRAFIA — wykaz ksigzek lub
czasopism obejmujacych calo$¢ pismien-
nictwa (ogo6lna) lub poszczegdlne dzialy
wiedzy (specjalna) z podaniem podsta-
wowych danych wydawniczych.
BIBLIOLOGIA — nauka o ksigzce.
BIGOWANIE — czynnos¢ introligator-
ska polegajaca na wycisnigciu rowka w
miejscach zagiecia papieru, kartonu lub
tektury; karton oktadkowy biguje si¢
przed uzyciem do oprawy.

BLOKOWY UKLAD — kompozycja
typograficzna, w ktorej pewne partie tre-
$ci (szczegblnie w akcydensach) tworzg
ksztalty prostokatow.

BLOKOWANIE — wstawianie w sktad
reczny odwrdconych czcionek dla zatoze-
nia miejsca na brakujgce lub nieczytelne
litery. Przy famaniu - rezerwowanie
miejsca dla wstawienia klisz lub tabel.
Blad zecerski — znieksztalcenie wyrazu
lub treéci wskutek przestawienia czy
opuszczenia liter, przestawienia wierszy
lub ustepow. Usterki wynikte z nieprze-
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strzegania zasad technologicznych i
wskazowek adiustacji.

BOCZEK — boczna lub wewnetrzna
wydzielona cze$¢ tabeli objasniajgca tres¢
rubryk poziomych.

BORGIS (BURGOS) — stopieri pisma
wielko$ci 9 punktow.

BROSZURA — w terminologii bibliote-
karskiej ksigzka o objetoéci do 64 stronic,
zeszytych wraz z oktadkg przez grzbiet;
w drukarstwie, ksigzka w oktadce migk-
kiej (kartonowej).

BREWIER — stopien pisma wielkosci 11
punktéw.

BRYLANT — stopien pisma wielkosci 3
punktéw.

CAL — znak graficzny w ksztalcie dwoch
sko$nych gdérnych kresek o $cietym
poziomo dolnym zakonczeniu.
CHEMIGRAFIA — metoda otrzymywa-
nia klisz do techniki druku wypuklego

z rysunkow lub fotografii sposobem
fotochemicznym i mechanicznym;
zaktad, w ktérym wykonuje si¢ klisze.
CHORAGIEWKOWY UKLAD — kom-
pozycja typograficzna, ktora charaktery-
zuje sie jednym bokiem tworzacym lini¢
pionowg a drugim o linii nieregularne;.
CHROMOLITOGRAFIA — litografia
wielobarwna.

CMYK — zestaw podstawowych koloréw
stosowanych w poligrafii. W wyniku ich
mieszania mozna otrzymac teoretycznie
kazdg inng barwe. Ten model koloréw
polega na polaczeniu czterech podsta-
wowych barw: Cyan (jasnoniebieski),
Magenta (purpurowy), Yellow (z61ty),
blacK (czarny).

COPYRIGHT (by...) — formuta okregla-
jaca wla$ciciela praw autorskich.

CYCERO — jednostka miary typogra-
ficznej réwna 12 punktom;

stopien pisma wielkoéci 12 punktéw.
CYRYLICA — alfabet wschodnio- i
potudniowostowianski (druga odmia-
na) stworzony na bazie duzego alfabetu
greckiego (majuskuly). Powstal na prze-
fomie IX-X wieku. Od imienia apostola
Stowian potudniowych, sw. Cyryla-Kon-
stantego, nazwano go cyrylica, cho¢ nie
byl jego autorem.

CYTAT — przytoczony dostownie
wyjatek z obcego tekstu lub wypowiedzi
ustnej, zwykle ujety w cudzystow.
CZASOPISMO — druk ukazujacy sie
periodycznie w okre$lonych terminach,
pod tym samym tytulem, zaopatrzony
w numeracje ciagla. W zaleznosci od
czestotliwo$ci ukazywania sig, czasopi-
smo moze by¢ dziennikiem, tygodni-
kiem, dwutygodnikiem, miesi¢cznikiem,
kwartalnikiem lub rocznikiem.
CZCIONKA — podstawowy material
zecerski w sktadzie recznym; prostopa-
dloscian wykonany ze stopu drukarskie-
go, drewna lub tworzyw sztucznych.
CZCIONKI AFISZOWE — czcionki
wigkszych stopni, uzywane do sktadu
afiszéw;

podciete czcionki z wystajacymi czescia-
mi ponad stupek (np. akcent nad literg S
wersalik);

przewieszone w kursywie lub w pismie
kaligraficznym wystajace w prawo lub
lewo czesci oczka (poza stupek).

DEDYKACJA — notatka autora poswie-
cajaca komus swoje dzielo.

DEFEKTY — zdekompletowane lub
uszkodzone czcionki.

DIAMENT — albo diament - stopiefi
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pisma réwnajacy si¢ 4 punktom typogra-
ficznym.

DIAKRYTYCZNE ZNAKI — patrz
znaki akcentowe.

DIAPOZYTYW — pozytyw fotograficz-
ny wykonany na materiale przezroczy-
stym.

DITTO — znak powtdrzenia w postaci
dwoch przecinkéw dolnych, wyjustowa-
nych na $rodku wyrazu, do ktdrego sie
odnosi.

DODATEK (suplement) — uzupetnienie
do jakiego$ dzieta (np. encyklopedii)
lub czasopisma, omawiajace obszerniej
wybrane zagadnienia.

DOROBIC WIERSZ — w przypadku
wystapienia przy famaniu niepelnego
wiersza koncowego (tzw. bekarta) na
poczatku kolumny, dopisanie tekstu lub
powiekszenie odstepéw miedzy wyraza-
mi w wierszach poprzedzajacych wiersz
konicowy pelny w innym ustepie dla
uzyskania wiersza dodatkowego.

DRUK — proces sporzadzania odbitek
z formy drukowej przy uzyciu farb gra-
ficznych. Rozroznia si¢ trzy podstawowe
techniki: druk wypukty, ptaski i wklesty;
odbitka wykonana z formy drukowej;

w jezyku prawnym - utwor graficzny
odbity sposobem mechanicznym lub
$rodkami chemicznymi, przeznaczony
do rozpowszechniania.

DRUKARNIA — zaktad produkcyjny
przemystu poligraficznego, wykonujacy
prace wchodzace w zakres drukarstwa;
akcydensowa - drukarnia wykonujaca
wszelkie roboty okoliczno$ciowe zwane
akcydensami;

DZIELOWA - zaklad (lub wydzial), kto-
rego zakres produkcji obejmuje ksiazki i

broszury;

gazetowa - zaklad (lub wydzial) wyko-
nujacy czasopisma i gazety, drukowane
najczesciej na maszynach rolowych
(rotacyjnych).

DRZEWORYT — drewniany klocek
(bukszpan, grusza), na ktérego po-
wierzchni wyryto rysunek. Czeéci wypu-
kle pokryte farbg przenosza rysunek na
papier;

odbitka wykonana z gotowego do druku
klocka.

DTP — okreSlenie to pochodzi od
angielskiego zwrotu ,,desktop publishing”
i oznacza zakres prac zwigzanych z przy-
gotowaniem na komputerze materialow
do druku, m.in. projektowanie stron,
sktad i tamanie, nanoszenie korekt, przy-
gotowanie zdje¢, przygotowanie plikow
postcriptowych (PS) lub najczesciej PDF
do drukarni.

DWUSREDNIAN — stopien pisma
odpowiadajacy 28 punktom typograficz-
nym.

DYWIZ — kroétka kreska pozioma
uzywana przy przenoszeniu wyrazow

i faczeniu wyrazoéw kilkucztonowych
(inaczej przenosnik lub lacznik);
tacznik;

znak przeniesienia czg¢éci wyrazu z jedne-
go wiersza do drugiego.

DZIELO — dokument zawierajacy tekst
stowny, ilustracje, zestawienia, utrwalony
na papierze;

wydawnictwo jedno- lub wielotomo-

we o roznorodnej tematyce i znacznej
objetosci.

DZIENNIK — patrz czasopismo.

EDYTORSTWO — publikowanie dziet
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drukiem; obejmuje rozwijanie inicjatywy
wydawniczej, przygotowanie redakcyjne
tekstow do skladu, tworzenie lub udziat
w tworzeniu najwlasciwszej dla dzieta
zewnetrznej formy wydawniczej.
EGZEMPLARZ ROBOCZY — ma-
szynopis wydawniczy przeznaczony do
skladania.

EKSLIBRIS — (z tac. ex libris - z
ksiegozbioru), kompozycja graficzna z
inicjatami lub nazwiskiem wlasciciela
ksiegozbioru, o niewielkich rozmiarach,
naklejany zwykle na wewnetrznej stronie
oktadki.

EKSPOZYCJA — czas, w ktorym przy
procesach fotomechanicznych $wiatto
odbite od oryginalu pada na materiat
$wiattoczuty.

EPILOG — koricowe powiadomienie o
zdarzeniach, ktore mialy miejsce pdzniej
niz akcja przedstawiona w gtéwnej czesci
utworu;

zakonczenie.

ERRATA — bledy, omylki w druku lub
piSmie;

zalgczony do ksigzek wykaz bledow
zauwazonych po zakonczeniu druku i ich
sprostowanie.

ETYKIETA — nalepka na towarze lub
jego opakowaniu, rodzaj znaku towaro-
wego z oznaczeniem nazwy, wytworni i
ceny.

FAKSYMILA — odtworzony dokladnie
dokument lub podpis;

Kklisza lub pieczatka odtwarzajaca wtasno-
reczny podpis.

Falcowanie — zlamywanie (sktadanie)
arkusza papieru po zadrukowaniu, celem
otrzymania zadanego formatu z kolejng
numeracja stronic.

FIRET — rodzaj drobnego justunku,
ktorego stopien jest réwny szerokosci.
FLEKSODRUK (druk fleksograficzny,
druk anilinowy — odmiana druku wypu-
klego, ktorego cecha charakterystyczng
jest elastyczna forma drukowa i stoso-
wanie rzadkich farb rozpuszczalnych w
spirytusie.
FOLIA — bardzo cienkie arkusze wyko-
nane z metali szlachetnych (lub nieszla-
chetnych), przeznaczone do wytlacza-
nia tekstow lub 0zdéb na okladkach
sztywnych;
specjalny papier pokryty substancjg wig-
23cg i posypany proszkiem metalowym,
przeznaczony do wytlaczania;
cienka blaszka metalowa, na ktdrej
mozna drukowa¢ technikg fleksogra-
ficzng (moze by¢ potaczona z podlozem
papierowym).
FOLDER — patrz skladanka
FOLIAL — ksigzka drukowana lub re-
kopi$mienna w formacie folio. Potocznie
ksigzka duzego formatu.
FONETYCZNE ZNAKI — czcionki zna-
kéw specjalnych, stuzacych do oznacza-
nia wymowy w jezykach obcych.
FONT — Potocznie zapis kroju pisma
w postaci cyfrowej. Kompletny zestaw
wszystkich liter alfabetu, cyfr, znakéw
interpunkcyjnych i znakéw specjalnych
zawartych w danym kroju pisma.
FORMA DRUKOWA — prosta lub
okragta, metalowa lub z innego tworzywa
powierzchnia z wypuktym, wklestym lub
plaskim rysunkiem, przeznaczonym do
drukowania;
do druku wypuktego kolumna lub zestaw
kolumn przeznaczonych do drukowania;
do rozbidrki kolumna po wydrukowaniu
rzeznaczona do segregacji materiatu
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zecerskiego do kaszt.
FORMAT — wielko$¢, wymiary papieru,
ksigzki, kolumny sktadu;

albumowy format, w ktorym szerokos¢
wyrobu jest wicksza od diugosci;

druku wymiary szerokosci i dtugosci w
jednostkach miary metrycznej arkusza
papieru przeznaczonego do druku;
sktadu wymiary skfadu zecerskiego
podane w jednostkach miary typogra-
ficznej;

znormalizowany format papieru lub
tektury ustalony normg.

FORMAT KSIAZKI — pojecie okresla-
jace dtugo$¢ i szeroko$¢ ksiazki, powstale
wraz z pojawieniem sie jej w formie
kodeksu. Format bibliograficzny wpro-
wadzony zostal z chwilg wynalezienia i
zastosowania papieru do pisania ksiag;
zalezy od tego, ile razy arkusz papieru
(odpowiadajacy rozmiarami rozpieto-
$ci ramion papiernika) zostat zlozony.

I tak 1° (PLANO) — arkusz nie zostal
zlozony i ma 2 stronice, czyli 1 kartke;
2° (FOLIO) — arkusz ztozony 1 raz i ma
4 stronice, czyli 2 karty; 4° (QUARTO)
— zlozony 2 razy i ma 8 stronic czyli 4
karty; 8° (OCTAVO) — zlozony 3 razy i
ma 16 stronic, czyli 8 kart. Normalizacja
formatéw papieru spowodowata ze for-
mat bibliograficzny zastgpiono forma-
tem bibliotecznym, o ktérym decyduje
dlugos¢ grzbietu ksigzki: 16° do 20 cm,
8° 0d 20 do 25 cm, 4° od 25 do 35 cm, 2°
powyzej 35 cm.

FORMULARZ — druk do wypelniania,
blankiet stuzacy do pracy w biurach i
urzedach.

FOTOOFFSET — metoda sporzadzania
form drukowych do offsetu za pomocg
fotografii reprodukcyjne;j.

FOTOSKLAD — patrz sklad fotogra-
ficzny.

FOTOTYPIA — dawna nazwa $wiatlo-
druku.

FRAKCJE — czcionki cyfr, liter lub
znakéw o odpowiednio zmniejszonym
oczku, odlane na dolnej lub gornej

linii pisma podstawowego, uzywane

do skladania wzoréw matematycznych
odnosnikow, wskaznikow itp.
FRAKTURA — jedna z odmian pisma
gotyckiego.

FRONTYSPIS — strona poprzedzajaca
karte tytulowa ksiazki, zawierajgca nie-
kiedy spis dziela, portret autora, ilustra-
cje lub tytul ogdlny wydania; ilustracja
calostronicowa (najczeéciej jako wklejka)
umieszczona obok karty tytutowej;

W STARYCH DRUKACH — karta
tytulowa wykonana technika miedzio-

rytnicza.

GARMOND (garmont) — stopien pisma
odpowiadajgcy 10 punktom typograficz-
nym.

GARNITUR PISMA — komplet pisma
jednego kroju, obejmujacy pismo proste
(zwykle), pochyte (kursywe), pt grube
(grube) wszystkich stopni.

GAZETA — pismo codzienne lub cza-
sopismo ukazujace si¢ czesciej niz raz w
tygodniu.

GILOSZ — rysunek ztozony z réznych
kombinacji linii, jako tlo przy druku
papieréw wartoéciowych i banknotdow,
wykonywany sposobem mechanicznym
w celu utrudnienia ich falszowania.
GESTOSC OPTYCZNA — stopieri
zaczernienia (krycia) materiatu fotogra-
ficznego.

GARMOND (garmont) — stopien pisma
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odpowiadajgcy 10 punktom typograficz-
nym.

GARNITUR PISMA — komplet pisma
jednego kroju, obejmujacy pismo proste
(zwykle), pochyte (kursywe), pot grube
(grube) wszystkich stopni.

GAZETA — pismo codzienne lub cza-
sopismo ukazujgce si¢ czesciej niz raz w
tygodniu.

GILOSZ — rysunek ztozony z réznych
kombinagji linii, jako tlo przy druku
papieréw wartoéciowych i banknotéow,
wykonywany sposobem mechanicznym
w celu utrudnienia ich falszowania.
GESTOSC OPTYCZNA — stopieri
zaczernienia (krycia) materiatu fotogra-
ficznego.

GILOTYNA — krajarka jednonozowa,
maszyna introligatorska stuzaca do ciecia
papieru, obcinania drukéw i ksigzek w
procesie oprawy introligatorskiej.
GLAGOLICA — pierwsza odmiana
alfabetu stowianskiego, wywodzaca si¢ z
greki, powstata w IX wieku.

GLOWKA — czcionki gérna czeéé
czcionki posiadajgca oczko;

tabeli gorna, wydzielona cze$¢ tabeli,
zawierajaca objasnienia dotyczace po-
szczegolnych kolumn.

GOTYK — odmiana pisma tacinskiego,
wlasciwa epoce stylu gotyckiego, odzna-
czajaca si¢ charakterystycznymi dla niego
elementami ornamentacji.

GRAFIKA — techniki artystyczne pole-
gajace na powielaniu rysunku wykona-
nego w metalu, drewnie lub na kamieniu
litograficznym (np. miedzioryt, drzewo-
ryt, litografia);

uzytkowa - artystyczne projekty wyro-
béw poligraficznych, jak oprawa ksigzki,
okladka, obwoluta, plakat, opakowanie

itp.

GRAMATURA — ciezar jednego metra
kwadratowego wytworu papierniczego
(bibulki, papieru, kartonu, tektury) wyra-
zony w gramach.

GRAZDANKA — alfabet rosyjski wzo-
rowany na cyrylicy, obecnie stosowany
w Rosji oraz m.in. w Bulgarii, Serbii,

na Ukrainie, w Kazachstanie, Bialorusi,
Motdawii, Macedonii oraz Laponii.
GROTESK — krdj pisma o jednakowej
gruboéci kreski rysunku, bez zakonczen
szeryfowych.

GRYF — herb drukarzy, fantastyczny
twor o ciele uskrzydlonego lwa i gtowie
orla, trzymajacego dwa tampony do
nadawania farby.

HASLO — krotki tekst wyrdzniony
graficznie w treéci czasopisma;

w stowniku lub encyklopedii - tytul in-
formacji (wyraz), ktéra jest przedmiotem
wyjasnienia.

Heliograwiura — rodzaj druku wkle-
stego, zblizony do rotograwiury. Kopie,
pigmentowg przenosi si¢ na plyte
miedziang. Role rastra rotograwiurowego
spelnia proszek asfaltowy.

ILUMINACJA — barwna ilustracja,
inicjal, winieta lub ornament w $rednio-
wiecznych rekopisach i inkunabutach.
Iustracja — reprodukcja rysunku, obra-
zu lub fotografii.

Imprimatur — formutka stosowana po
dokonaniu ostatniej korekty, wyrazajaca
zgode na druk;

zezwolenie cenzury ko$cielnej na
publikacje ksiazki o treéci religijnej
uwidocznione w postaci wydrukowanego
akceptu.
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IN CONTINUO — sktadaé w ciagu, bez
akapitu.

INDEKS — podjustowana litera we wzo-
rze matematycznym lub chemicznym;
skorowidz.

INICJAL — poczatkowa wieksza, czesto
ozdobna, litera tekstu rozpoczynajacego
cze$¢ ksigzki lub artykul w czasopi$mie.
INKUNABULY — najstarsze ksiegi,
ktére powstaly w okresie od wynalezienia
druku do r. 1500.

INSERAT — ogloszenie w czasopi$mie.
INTERLINIE — material justunkowy
(8lepy) uzywany do powiekszania odste-
péw miedzy wierszami sktadu, grubosci
od 1 do 4 punktéw, dtugoéci od 1/2 do 7
kwadratéw.

INTROLIGATORNIA — dzial zaktadu
poligraficznego lub samodzielne przed-
siebiorstwo zajmujace si¢ oprawa ksigzek
i wykonczenia drukéw.

ITALIKA — patrz kursywa.

JEDNOSTKA MONOTYPOWA
PODSTAWOWA — wielko$¢ stala
systemu setowego; set rowna si¢ 1/12 cala
angielskiego (0,013894 cala), jednostka
podstawowa stata — 1/18 seta, rowna
0,0007716 cala.

JEDNOSTKA MONOTYPOWA — wiel-
kos¢ zmienna systemu setowego, stuzaca
do okreslania szerokosci liter i justunku
monotypowego; réwna si¢ 1/18 ema
(firetu monotypowego).

JUSTOWANIE — wyréwnywanie
odleglosci miedzy literami i wyrazami

w tekscie. Tekst moze by¢ wyréwnany

do lewego lub prawego marginesu lub
obydwu marginesow facznie.

sktadu linotypowego wprowadzenie
zmian w odstepach miedzy wyrazami lub

zapelnienie justunkiem miejsc niedruku-
jacych, umozliwiajace maszynie odlanie
wiersza.

sktadu recznego wypelnianie odpowied-
nim justunkiem odstepéw miedzy wyra-
zami lub wolnych miejsc poza tekstem,
w celu otrzymania wiersza o okre$lonej
szerokosci.

KALENDARIUM — zasadnicza czg§é
kalendarza zawierajaca podzial roku na
miesigce, tygodnie i dni, z oznaczeniem
$wiat, imion, rocznic itp.

KAPITALIKI — czcionki o rysunku liter
duzych (wersalikow) lecz o wielkoéci i
grubosci oczka liter matych (bez wydtu-
zen gornych i dolnych).

KAPITALKA — ozdobny pasek bawel-
niany lub jedwabny, umieszczony u gory
i u dotu grzbietu wktadu ksigzkowego dla
wzmochnienia oprawy.

KARTA TYTULOWA — pierwsza, a

w przypadku stosowania przedtytutu

— trzecia stronica dzieta, zawierajaca
tytul gléwny, nazwisko autora, instytucje
wydawniczg, miejsce i rok wydania.
KERNING — proces regulacji $wiatet
miedzyliterowych. Manipulacja tekstem
polegajaca na zmniejszeniu (czg$ciej) lub
zwigkszeniu odstepu miedzy literami lub
liniami tekstu. Polega na odmiennym od
standardowego ksztaltowaniu odstepow
miedzy niektorymi parami znakéw, np.
miedzy A i W, w celu uzyskania tekstu
sktadajacego sie z optycznie réwnood-
legtych liter. Jest tym wazniejszy im wiek-
szy jest stopien pisma.

KOLOFON — informacje wydawnicze
dotyczace opracowania redakcyjnego i
technicznego ksigzki;

w starych drukach - notatka umiesz-
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czona na koncu dzieta, zawierajgca tytul
dzieta, nazwisko autora, miejsce i rok
wydania oraz nazwisko drukarza.
KOLONEL — stopien pisma réowny 7
punktom typograficznym.

KOLUMNA — zlamany sktad zecerski

o okreglonej szerokosci i dtugosci, z
ewentualnymi kliszami i tabelami, jedno-
lub wielolamowy, opatrzony paging lub
bez paginy.

pelna kolumna o formacie zasadniczym
catkowicie wypelniona sktadem, kliszami
itp.;

na rozwarciu dwie kolejne kolumny
(parzysta i nieparzysta) wystepujace w
ksigzce obok siebie;

niepetna kolumna niecatkowicie wypet-
niona sktadem lub skltadem z kliszami;
rozkladowe dwie kolejne kolumny
(parzysta i nieparzysta) odpowiadajace
$rodkowym stronicom sktadki (sfalcowa-
nego arkusza);

spadowa kolumna, ktoérej element druku-
jacy, najczesciej klisza, zajmuje catkowita
szeroko$¢ marginesu lub margineséw
stronicy po obcieciu;

spuszczona kolumna niepetna od gory;
szpicowa kolumna niepetna od dotu;
WAKATOWA (wakat) - kolumna wypet-
niona tylko materiatem justunkowym,
objeta paginacja;

wpuszczona kolumna, ktdrej element
drukujacy, najczesdciej klisza, zajmuje
cze$¢ marginesu stronicy po obcigciu.
KOMPLET CZCIONEK — wiasciwy dla
danego jezyka ilo$ciowy zestaw poszcze-
golnych liter alfabetu, cyfr i znakéow.
KONKORDANS — nazwa stopnia
pisma, réwna 36 punktom;

material justunkowy o szerokosci 3/4
kwadratu (36 punktow).

KONTRTYTUL — tytul wydania
zbiorowego, umieszczony w ksiazce na
stronicy parzystej, obok tytulu gtéwnego.
KOREKTA — oznaczenie btedéw sktadu
zecerskiego na odbitkach prébnych
zwanych korektorskimi, za pomocg znor-
malizowanych znakdéw korektorskich;
czynno$¢ poprawiania bledéw w skladzie
zecerskim.

AUTORSKA — wprowadzenie poprawek
przez autora;

STYLISTYCZNA — poprawianie ble-
dow i usterek stylistycznych;
SZPALTOWA — korekta przeczytana i
poprawiona w szpaltach;
TECHNICZNA — wyznaczenie i popra-
wienie bledow technicznych skladacza;
W ARKUSZACH — poprawienie ble-
déw na odbitkach przetamanych kolumn;
WZLASNA (domowa) — pierwsza ko-
rekta przeprowadzona przez korektora
drukarni.

KORPUS — patrz garmond
KORYTARZ — w skladzie zecerskim
tekstowym, blad technologiczny, pole-
gajacy na niewla$ciwym uszeregowaniu
odstepow w wiekszej liczbie kolejnych
wierszy tak, ze tworzg one przerwy w
spoistoéci sktadu. Takie przerwy tworza
korytarze pionowe lub ukosne.

KROJ PISMA — komplet liter i znakow
o jednolitych cechach charakterystycz-
nych.

KURSYWA — pismo pochyte, stosowane
do skladania wyrdznien (inaczej: italika).
KWADRAT — jednostka miary typo-
graficznej = 4 cycerom = 48 punktom
(18,048 mm);

nazwa stopnia pisma.

LEGENDA — tekst obja$niajagcy mapy,
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plany, rysunki, wykresy itp.

LIGATURA — dwie lub wiecej liter na
jednym stupku czcionki.

LINIA PISMA — dolna granica rysunku
liter, bez wydtuzen dolnych, tworzaca
linie réwnolegla do krawedzi ptaszczyzny
sygnaturowej czcionki.

LAM — okreslona liczba wierszy tekstu
podstawowego stanowigca kolumne w
ukladzie jednotamowym lub jej czes¢ w
ukladzie wielotamowym.

LAMANIE — formowanie kolumn
ksigzki lub czasopisma ze szpalt, klisz,
wzordéw, tytuléw i ornamentéw, na ogot
wedlug wskazowek zawartych w odbit-
kach korektorskich, lub wedlug makiet
wydawniczych.

MAJUSKULY — inaczej wersaliki, wiel-
kie litery alfabetu, rézniace si¢ ksztaltem
od minuskul, mieszczace si¢ miedzy
gbérna a podstawowgq linig pisma.
MAKIETA — zbidr okreslonego formatu
projektowanych kolumn w skali 1:1, wy-
klejonych z odbitek wlasciwych sktadow,
klisz i tabel, z zachowaniem zasad fama-
nia, uzupelniony adjustacja, stanowiacy
wzorzec do famania kolumn. Zawiera
spos6b rozmieszczenia tekstow, tytutow,
grafiki, wyrdznien lub innych elementéw
kolumny (ang. layout).

MANUSKRYPT — rekopis.
MARGINALIA — uwagi dotyczace
tre$ci umieszczone na zewnetrznych
marginesach ksigzki.

MARGINESY — nie zadrukowana czg$¢
powierzchni strony wzdtuz czterech
krawedzi kolumny. Im wigksza kolumna
druku na stronie danego formatu tym
mniejsze s3 marginesy.
MASZYNOPIS — material napisany

na maszynie do pisania, sprawdzony,
zaadiustowany, przeznaczony do skltada-
nia lub skladania i tamania, zawierajacy
cze$¢ tekstows, tabele, wzory oraz zalgcz-
niki potrzebne do wytworzenia produktu
poligraficznego.

MEDIEWAL — nazwa odmiany w
grupie pism antykwowych, ktorej cecha-
mi charakterystycznymi sg niewielkie
zroznicowane grubosci kresek, tagodne
przejscia od linii cienkich do grubszych
oraz zakonczenia liter sko$nymi lub po-
ziomymi szeryfami, opartymi na tukach
kota.

METRYKA KSIAZKI — informacje
techniczne dotyczace ksigzki.

MIARY TYPOGRAFICZNE — system
miar drukarskich, tzw. system Didota
(paryski), oparty na punkcie typograficz-
nym, ktérego warto$¢ metryczna wynosi
0,37594 mm (2660 p. = 1 mm).
MINUSKULA — inaczej litera tekstowa.
Mala litera alfabetu, réznigca sie ksztat-
tem od majuskuly, czyli litery duzej. Jej
gorna i dolna krawedz rysunku mieéci
sie miedzy podstawowg, a $rednig linig
pisma, natomiast jej wydtuzenia miedzy
dolng i gérna linig pisma.

MONTAZ — naklejanie kilku nega-
tywow lub diapozytéw na podloze
przezroczyste (astralon), celem przenie-
sienia obrazu przez kopiowanie na forme
drukowa.

MORA — przypadkowe i niepozadane
tlo, pojawiajace si¢ w ksztalcie regular-
nych punktéw, wskutek nieprawidlowego
krzyzowania sie linii rastrowych wykony-
wanej kliszy z liniami rastra oryginatu.
MOTTO — zdanie, cytata, sentencja
podkreslajgca my$l przewodnig utworu
lub jego czesé.
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MUTACJA — dokonanie w czesci
nakfadu zmian w tekécie, np. zmiana dat,
godzin, nazwisk artystow w programach,
koncertow lub afiszach, zmiana pewnej
czedci tekstu przy matrycowaniu drukow
akcydensowych itp.

w gazecie czgSciowa zmiana tekstu
pierwszego wydania pisma, podyktowa-
na potrzebg wprowadzenia §wiezszych
lub lokalnych wiadomoéci dla danego
miasta lub okregu.

NAGLOWEK — tytulowa czes$¢ kolum-
ny czasopisma, obejmujaca m.in. tytul,
numer biezacy, miejsce i rok wydania
oraz zwiezlg informacje, jakim zagadnie-
niom pismo jest poswiecone.

NAKLAD — liczba jednego wydania
ksigzki, egzemplarzy jednego numeru
czasopisma, gazety lub innego druku.
NAROZNIK — ornament lub linia o
$ciance bocznej $cietej pod katem 45°,
stosowana do skladania katéw prostych,
tabel, ramek itp. ukladow.

NAWTIAS — znak pisarski stosowany w
tekscie oraz w sktadach matematycznych,
chemicznych i innych.

NONPAREL — nazwa stopnia pisma,
ktéry odpowiada 6 p. typograficznym.
NOTKA — obja$nienie, uwaga, przypis
autora lub redakcji, zawierajacy dodatko-
we informacje dotyczace calych ustepow,
zdan lub wyrazéw.

OB]ETOSC PUBLIKAC]JI — ustalona
liczba arkuszy wydawniczych lub dru-
karskich.

OBLAMYWANIE — przy umieszczonej
Kliszy, tabeli lub inicjale, wezszych od
szerokosci kolumny lub tamu, wypet-
nienie pozostalego miejsca tekstem,

ztozonym na odpowiednio mniejszg
szerokos¢.

OBWOLUTA — papierowa oktadka z
zakltadkami, stosowana jako ochrona
oprawy ksiazki: spetnia rdwniez role
propagandowa.

OFFSET — odmiana techniki druku pta-
skiego, polegajaca na przeniesieniu farby
z formy na cylinder gumowy a nastepnie
na papier (druk poéredni).

OFICYNA — dawne okreslenie drukarni
lub wydawnictwa posiadajacego drukar-
nie.

OKIENKO — wcigcie w kolumnie
powstale przez ztozenie odpowiedniej
liczby wierszy na wezszy format, w kto-
rym umieszcza sie tytul;

wyodrebniona graficznie za pomocg
ramki cze$¢ kolumny w czasopismie.
OKLADKA — zewnetrzna ochrona
wktadu ksiazki, wykonana z kartonu
(oprawa miekka) lub tektury (oprawa
twarda).

Opaska ksigzki — pasek papieru z
konicami zatozonymi pod okladke lub
sklejonymi, zawierajacy tekst reklamujg-
cy ksigzke.

OPRAWA KSIAZKI — czynnos¢ obej-
mujaca skladanie (falcowanie) wydruko-
wanych arkuszy do ustalonego formatu,
zbieranie skladek (kompletowanie),
szycie, obcinanie oraz tgczenie z oktadka.
Polska Norma PN-65/P-55501 rozrdznia
dziewie¢ zasadniczych rodzajow opraw
przemystowych.

ORNAMENT — czcionka lub wiersz li-
notypowy o oczku zawierajagcym element
zdobniczy.

ORYGINAL — tekst lub materiat
ilustracyjny stuzace jako wzory (tresé
lub ksztattu i koloru) do powielania
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drukiem.

PAGINA — liczba porzadkowa wskazu-
jaca kolejno$¢ stron ksigzki lub periody-
ku. Umieszcza si¢ ja w widocznym miej-
scu nad lub pod kolumna tekstu. Stron
tytulowych ani wakatéw nie paginuje sie,
cho¢ wlicza si¢ je do kolejnosci stronic.
SLEPA - tymczasowa liczba kolejna
stronicy.

ZWYKELA - liczba stronicy oznaczona za
pomocg cyfr arabskich lub rzymskich;
zywa wiersz tekstu okoliczno$ciowego
wraz z kolejng liczbg stronicy, umiesz-
czonej u gory lub u dotu kolumny;
zawiera, oprécz numeru strony, nazwisko
autora, tytut dzieta, czeéci lub rozdziatu.
Zywa pagina powinna miesci¢ sie w
jednym wierszu nie wypelniajacym calej
szerokosci kolumny.

PANTONE — System barw drukarskich
opracowanych przez firme Pantone, po-
wstalych przez zmieszanie 15 pigmentow
(w tym bialego i czarnego). Nie zawsze
kolory majg odwzorowanie w systemach
CMYK i RGB.

PASER — graficzny element umiesz-
czany poza formatem netto publikacji
poligraficznej, stuzacy w druku wieloko-
lorowym jako swoisty ,,celownik” do do-
ktadnego nanoszenia obrazu drukowego
kolejnymi kolorami farb w to samo miej-
sce. W druku jednokolorowym pasery
nie maja zastosowania. Pasery stanowia
miejsce kontroli i punkt odniesienia przy
montazu klisz, wykonywaniu odbitek
probnych oraz w samym druku. Znajduja
sie one na kazdym z wyciagéw barwnych
w tym samym miejscu i maja ten sam
ksztatt. Umiejscowione sg najczesciej

w rogach lub na $rodkach margineséw

stron w odleglosci kilku punktéw typo-
graficznych na zewnatrz od linii krojenia
arkusza. W przypadku wigkszych stron
publikacji moze wystepowa¢ wigksza
iloé¢ paserdw. Pasery tworzy si¢ podczas
drukowania do PostScriptu lub nanosi
recznie w programie graficznym. Pasery
umieszczane sg w strefie spadow, ktére sg
odcinane w procesach introligatorskich.
Zdarza si¢ jednak niekiedy, ze pozostaja
one na arkuszach gotowego wyrobu i sg
widoczne dla uzytkownika. Dzieje sie tak
wtedy, gdy w wyrobie koicowym wyko-
rzystywana jest cala szeroko$¢, a czasem
takze dlugos¢ arkusza np. w przypadku
druku gazet lub plakatow.

PAUZA — kreska pozioma, inaczej
my$lnik. Moze mie¢ dltugoé¢ duzej litery
N w danym kroju i stopniu pisma i wtedy
jest nazywana en-my$lnikiem lub duzej
litery M w danym kroju i stopniu pisma
i wtedy jest nazywana em-my$lnikiem.
En-my$lnik umieszczamy miedzy wyra-
zami oznaczajacymi trwanie, na przyktad
okres$lajacymi uplyw czasu w miesia-
cach, godzinach lub latach. Em-mys$lnik
stosujemy, podobnie jak dwukropek czy
nawias, aby odzwierciedli¢ nagla zmiane
myéli, lub w miejscu, gdzie przecinek
bylby znakiem przystankowym zbyt
stabym. Pod MS Windows en-myslnik
uzyskujemy wciskajac lewy klawisz Alt

i wpisujgc z klawiatury numerycznej
(znajdujacej si¢ z prawej strony) 0150,
natomiast em-my$lnik uzyskujemy wci-
skajac lewy Alt i wpisujgc kod 0151.

PDF — format pliku graficznego (skrét
od ang. Portable Document Format),
stworzony przez Adobe Systems Inc.
mogacy zawiera¢ calg stronice lub
publikacje, a jego przegladanie i dalsza
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reprodukcja wymaga jedynie posiadania
odpowiedniego interpretera, wbudo-
wanego w RIP lub programu Adobe
Acrobat.

PELNA JUSTYFIKACJA — zabieg typo-
graficzny polegajacy na wyrdwnywaniu
tekstu do lewego i prawego marginesu
jednoczesnie, bez wzgledu na ilos¢ liter
W wierszu.

PERFORACJA — szereg dziurek lub kre-
sek wykonanych w procesie drukowania
lub przy uzyciu odpowiedniego urzadze-
nia (grzebienia), zwanego perforéwka,
w celu ulatwienia oddzierania cze$ci
papieru;

wyciecie otwordw w tasmie papierowej
stuzacej do sterowania pracg odlewarki
monotypowej lub automatu odlewnicze-
go w systemie TTS.

PISMO AKCYDENSOWE — najczesciej
pismo ozdobne, nie uzywane do skfada-
nia tekstow ksigzek, gazet i czasopism.
PIERWODRUK — stronica poprzednie-
go wydania przeznaczona do sktadania

i famania lub reprodukowania inng
technikg przy wznowieniach.

PLAGIAT — przywlaszczenie cudzego
utworu lub jego czeéci, wydanie cudzego
utworu pod wlasnym nazwiskiem; kra-
dziez literacka.

PLAKAT — reklama, ogloszenie, hasto
ujete w artystyczng forme graficzng,
drukarskg lub malarska.

PODCIECIE — sposoéb skladania
wyliczen, w ktérym litere lub liczbe
wyliczenia sklada sie na poczatku wiersza
lub akapitu, a tekst nastepnych wierszy
w linii pionowej z pierwszg literg tekstu
pierwszego wiersza.

POLIGRAFIA (przemyst poligraficzny)
— galaZ przemystu obejmujaca zaklady

wszystkich technik druku, introligator-
stwo przemyslowe i zakltady pomocnicze
(fabryki farb graficznych, odlewnie
czcionek, wytwdrnie matryc linotypo-
wych itp.).

POZYCJA TABELI — czgs¢ pola rubry-
kowego, powstala z przeciecia rubryki i
ograniczona liniami lub odstepami.
POZYTYW — kopia obrazu (rysunku,
tekstu itp.), na ktorej uklad miejsc ciem-
nych i jasnych jest zgodny z odpowiada-
jacym mu oryginatem.

POLFIRET — drobny justunek odpo-
wiadajgcy stopniowi czcionek danego
pisma, o szeroko$ci réwnej polowie tego
stopnia.

POLKWADRAT — $redni justunek
danego stopnia pisma, o szerokoéci 24
punktéw typograficznych.

PROCESY WYDAWNICZE — czynno-
$ci zwigzane z przygotowaniem materia-
16w w instytucji wydawniczej, przezna-
czonych do produkgji poligraficzne;.
PROOF (wydruk kolorystyczny) —
wydruk prébny pracy, stanowigcy

wzdr kolorystyczny dla drukowanych
materialéw. Barwy na monitorze i r6z-
nych papierach zupelnie inaczej oddaja
kolory. Proof kolorystyczny daje nam
pewnos¢, ze to co zostato zaprojektowane
wydukowane bedzie dokladnie w takich
odcieniach barw jakich uzyl grafik.
PROSPEKT — rodzaj druku reklamo-
wego, zapowiadajacy ukazanie si¢ ksigzki
lub zawierajacy opis i charakterystyke
maszyn, urzagdzen, przedmiotow itp.
PROPORCIJA — okreslony stosunek
miedzy cze$ciami jakiej$ catosci;

zlota podzial odcinka prostej na takiej
czedci, z ktorych cze$¢é mniejsza odnosi
sie tak do wigkszej, jak czes¢ wigksza do
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calosci odcinka.

PRZEDTYTUL — pierwsza stronica
ksigzki zawierajaca nazwisko autora (lub
autoréw), skrot tytutu i niekiedy znak
wydawnictwa.

PRZEDLUZKA — wklejka o formacie
wigkszym od kart ksiazki, zamiesz-
czona zwykle na czeéci uzupetniajacej,
widoczna dla czytelnika w czasie czytania
innych stronic ksigzki (najczesciej mapy,
plany, rysunki).

PRZELAMYWANIE — powtdrne lama-
nie czedci lub calo$ci ztamanej ksigzki
lub czasopisma, wynikte z duzej korekty,
zmian redakcyjnych lub zmian kolejnosci
artykuléw.

PRZERYWNIK — niewielka winieta, o
rysunku przewaznie zwigzanym tema-
tycznie z trescig ksigzki, dzieli tekst lub
stanowi zakonczenie rozdziatu.
PRZESKLAD — powtdrne wykonanie
sktadu wskutek duzej korekty, zmiany
formatu, kroju lub stopnia pisma;
zlozony materiat redakcyjny, ktory nie
zostal zamieszczony w czasopi$mie z
braku miejsca i przestal by¢ aktualny.
PUNKT TYPOGRAFICZNY — podsta-
wowa jednostka miar typograficznych =
0,3759 mm.

REDAKTOR TECHNICZNY — pra-
cownik wydawnictwa zajmujacy sie
realizacjg produkeji ksiazek, czasopism
lub akcydenséw. W zakres jego czynno-
$ci wchodza: adiustacja maszynopisow i
materiatu ilustracyjnego, korekta tech-
niczna, sporzadzenie makiet i szkicow,
akcepty do druku oraz inne sprawy
techniczne zwigzane z dzialalnoscia
wydawniczg.

REGISTER — zbieznos¢ padania na

siebie wierszy kolumn, drukowanych po
obu stronach arkusza papieru.
REPRODUKCJA — mozliwie wierne
odtworzenie oryginatu jedna z technik
druku, w celu powielenia na papierze lub
innym materiale;

odbitka reprodukowanego oryginatu.
RETUSZ — graficzne poprawianie orygi-
natu przeznaczonego do reprodukeji;
poprawianie negatyw6w lub diapozy-
tywow przez uwydatnienie szczegotow
rysunku, powigkszenie lub ostabienie
gestosci optycznej, celem uzyskania
maksymalnego podobienstwa odbitki z
oryginalem.

REWIZJA — ostatnia korekta przed
drukowaniem odbitki prébnej z maszyny,
przeprowadzona na podstawie odbitek
korektorskich akceptowanych do druku.
REKOPIS — tekst napisany recznie;

W szerszym znaczeniu - materiat teksto-
Wy napisany na maszynie, opracowany
redakcyjnie i technicznie, przeznaczony
do skfadania lub skladania i famania.
RGB — (skrot z jezyka angielskiego od
pierwszych liter red, green, BLUE —
czerwony, zielony, niebieski) — podsta-
wowe barwy postrzegane przez ludzkie
oko, tworzgce addytywny model barw.
Poprzez mieszanie trzech podstawowych
sktadnikéw $wiatta kolorowego w réz-
nych proporcjach i natezeniach mozna
otrzymac teoretycznie kazdg inng barwe.
ROZSWIETLIC SKEAD — wyréwnaé
odstepy optyczne miedzy literami.
RUBRYKA — czes¢ pola rubrykowego
tabeli oddzielona pionowymi (poziomy-
mi) liniami lub odstepami.

RYZA — miara papieru réwna 500
arkuszom.
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SKLAD — material ztozony wedtug
maszynopisu i adiustacji, z zachowa-
niem zasad i wymagan jakosciowych
przewidzianych normami i instrukcjami
technologicznymi;

akcydensowy sktad przeznaczony do
druku akcydensow;

cyfrowy sktad tekstowy z przewaga cyfr;
dzietowy sklad tekstow ksigzek beletry-
stycznych, naukowych i in;

gladki sklad tekstowy bez tabel, wzordw,
Kklisz i innych utrudnien;

matematyczny sklad z przewagg wzordéw
matematycznych;

nut sktad ztozony recznie czcionkami
nut;

obcojezyczny sktad w jezykach obcych;
poezji sktad utworéw poetyckich;
tabelaryczny sklad tabel;

SKEAD AKCYDENSOWY — jeden z
rodzajow sktadu drukarskiego, w znacz-
nej czedci reczny, bardzo pracochtonny,
wymagajacy od skladacza wysokich
kwalifikacji, obejmujacy wszelkie druki
okoliczno$ciowe, np. formularze, druki
biurowe, ulotki, etykiety, afisze itp.
SKEADANKA — druk, najczeéciej rekla-
mowy, ktérego objetos¢ tworzy kilka lub
kilkanascie stronic specjalnie zatamanych
(np. w ksztalcie harmonijki).
SKOROWIDZ — alfabetyczny spis nazw,
okreslen lub nazwisk, z podaniem liczb
stronic albo innej numeracji, umozliwia-
jacy odnalezienie w tekécie poszukiwane-
go tematu.

SKRYPT — publikacja o charakterze
podrecznika, odbitka technikg powie-
laczowa badz inna technikg druku,
przeznaczona dla okreslonego kregu
czytelnikow.

SOLUT — sklad tekstu gtadkiego (bez
utrudnien).

SPACJA — justunek drobny w stopniach
od 6-20 punktéw, o grubo$ci mniejszej
od polowy swojego stopnia. Inaczej
nazywanac odstepem miedzywyrazo-
wym. Jest to znak o kodzie ASCII 32,
odpowiadajgcy miejscu wolnemu miedzy
wyrazami.

SPACJOWANIE — czynno$¢ zwigzana z
wstawianiem spacji miedzy litery wyrazu
(wyrdznianie).

SPAD — pole druku, ktére wychodzi
poza obszar publikacji i jest przeznaczo-
ny do obcigcia. Stosowany, aby obszar
druku dochodzil do krawedzi po obcie-
ciu arkusza.

STOPIEN CZCIONKI (pisma) — wy-
miar czcionki miedzy plaszczyzng sygna-
turows a plaszczyzng tylng, okreslony

w jednostkach miary typograficznej.
Inaczej jest to miara wysokoéci liter.
Mierzona jest miedzy gorng a dolng kra-
wedzig pisma. W Polsce stopiei pisma
powinien by¢ podawany w punktach
typograficznych.

SYGNATURA ARKUSZA — wiersz

z kolejng liczbg i tytutem lub liczba i
skrotem tytutu ksigzki, umieszczony na
dole pierwszej stronicy kazdego arkusza
drukarskiego (skl. introlig.);

grzbietowa znak umieszczony na grzbie-
cie skladki introligatorskiej, utatwiajacy
kontrole prawidlowego skompletowania
egzemplarza ksigzki;

szpalty wiersz na poczatku szpalty zawie-
rajagcy numer zamdwienia, skrocony tytut
pracy, nazwisko sktadacza i inne dane.
SZERYF — zakonczenie znakéw graficz-
nych (liter, cyfr itp.) niekt6rych krojéow
pisma drukarskiego w postaci tukéw lub
krotkich kresek. Przykladem kroju pisma
szeryfowego jest Times New Roman, a




Egzamin AU45

bezszeryfowego Arial.

SZESNASTKA — szesnascie kolumn
stanowigce w formatach AB5 arkusz
drukarski, w procesie oprawy zlamywany
(falcowany) na trzy ztamy.
SZMUCTYTUL — patrz przedtytul.
SZPALTA — sklad zecerski o okreslonej
szerokosci lecz dowolnej dtugosci, zalez-
nej najczesciej od dlugosci szufelki.
SZTABIK — rodzaj justunku diugiego,
grubosci 24-48 punktéw i dlugosci 2-7
kwadratéw.

SREDNIAN — nazwa stopnia pisma 14
punktowego.

SWIATEO — nie zadrukowane miejsce
na kolumnie. Wyréznia si¢ $wiatto mie-
dzyliterowe, miedzywyrazowe (spacje),
miedzywierszowe (interlinie), miedzylta-
mowe (pole dzialowe) i okolotytutowe.

TABELA — zestaw tekstdw, liczb albo
rubryk przeznaczonych do wypelnienia,
rozmieszczonych w polu rubrykowym
tabeli wg ukltadu okreslonego przez
glowke i/lub boczek.

TABELA ROZKLADOWA — tabela,
ktdrej jedna potowa umieszczona jest na
kolumnie parzystej a druga na kolumnie
nieparzystej.

TABLICA — ilustracja albo zestaw
ilustracji z tekstami objasniajacymi, roz-
mieszczone wedtug okreslonego uktadu
wydawniczego.

TERCJA — nazwa stopnia pisma 16
punktowego.

TINTA (APLA) — jednolite tto wydru-
kowane jasna farbg, na ktérym nastep-
nie drukuje si¢ farbg ciemniejszg tekst,
ilustracje, rysunki.

TOM — cze$¢ wydawnictwa zwartego
lub ciggltego, wydzielona przez autora

lub nakladce, zaopatrzona przewaznie
we wlasng karte tytulowg i z reguty w
odrebng paginacje.

TYPOGRAFIA — og6t proceséw druku
wypuklego. W znaczeniu ogélnym -
drukarstwo, potocznie — druk wypukly,
a najczesciej — kompozycja drukow z
czcionek, grafik, linii i ornamentéw.
TYTUL — nazwa utworu, jego cze$ci lub
napis wyjasniajacy tre$¢ tekstu (tabeli).
W czasopi$mie odnosi sie do:

do samego czasopisma,

do poszczegdlnych dziatéw, artykulow,
felietonow rubryk itp.

UKLAD GRAFICZNY — sposéb kom-
ponowania stronicy ksigzki, broszury,
akcydensu itp.

blokowy asymetryczny charakteryzuje si¢
tekstami sktadanymi w blokach (pro-
stokatach), ktore nie majg wspoélnej osi
symetrii;

blokowy symetryczny wyrdznia si¢
grupami wierszy tworzagcymi prostokaty
(bloki), ktére rozmieszczone sg syme-
trycznie do osi kolumny;

choragiewkowy charakteryzujg wiersze,
ktérych poczatek (lub koniec) tworzy
pionowg linie prostg, za$ przeciwny
brzeg, ze wzgledu na rézng ilo$¢ tekstu,
tworzy lini¢ nieregularng;

osiowy klasyczny tworza wiersze wersali-
kowe, tekstowe i inne elementy graficzne
(np. klisze), justowane na osi symetrii ko-
lumny. Estetyka uktadu w duzym stopniu
zalezy od doboru kroju pisma, stopnia
czcionek oraz wielko$ci odstepéw mie-
dzy literami wyrazéw, miedzy wyrazami i
poszczegdlnymi wierszami.

UKLAD TYPOGRAFICZNY — roz-
mieszczenie tekstu, ilustracji i réznych

Egzamin AU45

elementdéw graficznych na stronie ksiazki,
czasopisma, gazety lub innego wydaw-
nictwa, uwzgledniajace format papieru

i kolumny, wielko$¢ marginesdw, kréj i
stopiei pisma, usytuowanie tytulow, a
wszystko dobrane odpowiednio do tresci
i przeznaczenia publikacji. Najczesciej
sg stosowane uklady typograficzne:
asymetryczny, blokowy, choragiewko-
wy, swobodny, symetryczny (klasyczny,
osiowy) i wielolamowy.

USTEP — fragment, urywek cze$¢,
akapit (np. powiesci) stanowigcy zwykle
pewng cato$¢ logiczna.

UZYTEK — jedna kopia pracy lub jej
cze$¢, ktora miedci si¢ na arkuszu dru-
karskim. Jesli format pracy jest mniejszy
niz format arkusza, przygotowuje sie kil-
ka uzytkéw, np. na arkuszu A2 mieszczg
sie 4 uzytki A4.

USTEP — fragment, urywek cze$¢,
akapit (np. powiesci) stanowigcy zwykle
pewng calo$¢ logiczna.

UZYTEK — jedna kopia pracy lub jej
cze$é, ktora miedci si¢ na arkuszu dru-
karskim. Jesli format pracy jest mniejszy
niz format arkusza, przygotowuje sie kil-
ka uzytkéw, np. na arkuszu A2 mieszczg
sie 4 uzytki A4.

WAKAT (vacat) — pusta strona ksiazki
wliczona do paginacji.

kolumna zlozona tylko z materiatu
justunkowego;

stronica nie zadrukowana, wliczana do
ogolnej paginacji ksigzki.

WAS — nawias, znak pisarski jedno- lub
kilkucze$ciowy, stosowany w skladach
matematycznych, tabelach, wykazach itp.
W CIAGU SKEADAC — sklada¢ tekst
bez akapitow;

famac rozdzialy w ksigzce nie nalezy
rozpoczyna¢ od nowych kolumn.
WCIECIE — okreslonej wielko$ci odstep
tekstu od lewego brzegu kolumny w
pierwszym wierszu akapitu.

WCIECIE — okreslonej wielko$ci odstep
tekstu od lewego brzegu kolumny w
pierwszym wierszu akapitu.

WDOWA — blad skladu. Ostatnia linij-
ka akapitu pojawiajaca si¢ na poczatku
nastepnej strony publikacji.
WERSALIKI (majuskuty) — czcionki
duzych liter alfabetu danego kroju pisma.
WIAZANIE KOLUMN — kilkakrotne
okrecanie sznurkiem bokéw kolumny,

w celu zabezpieczenia sktadu przed
rozsypaniem.

WIERSZ — rzad znakéw drukarskich,
wyjustowany do okreslonej szerokos$ci;
akapitowy pierwszy wiersz ustepu w tek-
$cie; zaleznie od dyspozycji technicznej
skladany jest z wcigciem lub bez wcigcia;
hastowy gléwny wiersz lub kilka wierszy
wyrdznionych w ukladach akcydenso-
wych;

KONCOWY (wychodni) — ostatni, pet-
ny lub niepelny wiersz ustepu w tekscie.
WINIETA — rysunkowa ozdoba, pier-
wotnie oparta na motywach winorosli
(stad nazwa), umieszczona jako element
zdobigcy stronice ksigzki lub czasopisma.
WKLAD — w oprawie introligatorskiej,
komplet zadrukowanych i ztozonych
(sfalcowanych) arkuszy skompleto-
wanych z zachowaniem kolejnosci
stronic, przygotowanych do polaczenia z
oktadka.

WKLADKA — oddzielnie wykonany
druk (np. ulotka, prospekt, anons, ankie-
ta itp.) wktadany w introligat, do gotowej
ksigzki lub czasopisma;
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W FORMIE ODLEWNICZE] LINOTY-
PU — cze$¢ zmienna, regulujgca szero-
kos¢ i stopien odlewanego wiersza.
WOLUMEN — volumen; taciniska nazwa
zZwoju papirusowego lub pergaminowego;
odrebna jednostka introligatorska, moze
obejmowac jeden lub kilka toméw,
stanowi jedng z podstaw do obliczen sta-
tystycznych oraz inwentaryzacji zbioré6w
bibliotecznych.

WSTAWKA — dodatkowy tekst do
poszczegdlnych stronic maszynopisu,
korekty szpaltowej lub korekty w kolum-
nach.

WYROWNAC ODSTEPY — zastoso-
wa¢é obowigzujaca zasade poprawnego
sktadania, majacg na celu optycznie row-
nomierne na$wietlenie wierszy oraz uzy-
skanie jednolitej czerni catej powierzchni
odbitej kolumny;

MIEDZYLITEROWE (tzw. $wiatta) —
zastosowacé spacje przy szczegélnym
ukladzie liter wersalikowych, w celu uzy-
skania optycznie jednolitych odstepéw
pomiedzy wszystkimi literami wchodzg-
cymi w sktad wyrazu.

WYROZNIENIE — zgodnie z dyspozy-
cja techniczng odmienne zlozenia znaku,
wyrazu lub czesci tekstu przez uzycie pi-
sma polgrubego, pochylego, wersalikow,
zastosowanie spacjowania itp.
WYSOKOSC PISMA (czcionki) —
odleglos¢ od powierzchni oczka do
powierzchni stopki czcionki;
angielsko-amerykanska wynosi 62 p.
lipska réwna si¢ 66 p.

paryska (normalna) réwna si¢ 62 2/3 p.
petersburska wynosi 66 3/4 p.
WZORNIK CZCIONEK — zestawiony
wg grup, krojow i stopni wydrukowany
zbiornik pism, linii, ornamentdw, zna-

kéw matematycznych, chemicznych itp.
znajdujacych sie w danej drukarni.
WZORY — skomplikowane sktady
zecerskie, np. jedno- lub wielostopniowe
formuly matematyczne, uproszczone lub
strukturalne wzory chemiczne, zawie-
rajgce litery, cyfry, znaki matematyczne,
chemiczne, linie itp.

WZORZEC — zaakceptowana odbit-
ka, prébka koloru, szkic wydawniczy,
makieta itp., stanowigce podstawe dla
wykonania okreslonego procesu techno-
logicznego.

ZABLOKOWAC — wstawi¢ w skta-
dzie, w miejsce brakujacego znaku lub
nieczytelnego wyrazu odpowiednig iloé¢
znakéw wyrdzniajacych sie i tatwych do
zauwazenia przez lektora.

ZAPAS (SKEADOW) — pozostate po
zlamaniu gazety lub czasopisma sklady,
rezerwowane przez wydawnictwo do
nastepnych numerdw. Zbieranie
czynno$¢ introligatorska. Skladanie sfal-
cowanych arkuszy wedtug ich kolejnosci
w celu ich przygotowania do szycia lub
klejenia. Jest wykonywane recznie lub
Maszynowo.

ZECERNIA — wydzial produkcyjny w
drukarni, wykonujacy formy ze sktadéw
recznych, maszynowych i klisz.
ZGUBIC WIERSZ — przeklada¢ jeden
lub kilka poprzednich wierszy tekstu

w taki sposdb, aby przez réwnomierne
zmniejszenie odstepoéw pomiedzy wyra-
zami zlikwidowa¢ ostatni wiersz akapitu.
ZYrOTY PODZIAL — patrz proporcja.
ZNAKI ADIUSTACYJNE — umowne
oznaczenia, za pomocg ktérych wykonu-
je sie adiustacje maszynopisu;
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PRZYKLADOWE PYTANIA
EGZAMINACY]JNE
1. Projektowanie materialéw graficznych
Umiejetno$¢ 2) rozpoznaje formaty oraz typy materialéw cyfrowych, na
przyktad:
A. Klasyfikuje materiaty cyfrowe,
B. rozréznia rodzaje materialow cyfrowych;
C. rozréznia formaty wektorowych materiatéw cyfrowych;
D. rozréznia formaty bitmapowych materialéw cyfrowych.

2. Ktory format jest macierzystym programu Adobe Photoshop?
A. cdr

B. .jpg

C. .psd

D. .indd

3. Stosuje system zarzadzania barwg, na przyktad:

A. wymienia elementy skladajace si¢ na system zarzadzania barwa;

B. rozréznia modele przestrzeni barwnych;

C. okredla atrybuty barwy;

D. okresla funkeje profili barwnych w procesach sktadu i reprodukji;

E. dobiera przestrzen barwna w zalezno$ci od przeznaczenia obiektéw wekto-
rowych;

F dobiera przestrzen barwng w zaleznosci od przeznaczenia obiektéw bitma-
powych.

3. W ktorej przestrzeni barwnej nalezy przygotowa¢ kompozycje graficzno
-tekstowe

przeznaczone do drukowania offsetowego?

A.LAB

B. HKS

C.CMYK

D. Adobe RGB

4. rozréznia pojecia zwigzane z tworzeniem publikacji, na przyklad:

A. Klasyfikuje rodzaje publikacji;

B. postuguje si¢ terminologig z zakresu tworzenia publikacji akcydensowych;
C. postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji broszurowych

i ksigzkowych;

D. postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji elektronicznych.
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5. Zapis ISBN 978-52-56245-32-1 na stronie redakcyjnej publikacji to

kod cyfrowy

A. oznaczenia rodzaju opakowania.

B. rodzaju zastrzezenia praw autorskich.

C. Miedzynarodowego Znormalizowanego Numeru Ksiazki.

D. Miedzynarodowego Znormalizowanego Numeru Wydawnictwa
Ciagtego.

6. Dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji, na
przyktad:

A. okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do druko-
wania;

B. okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych;

C. dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do drukowa-
nia;

D. dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych.

7. Dobierz parametry zapisu grafiki bitmapowej przeznaczonej do druku
offsetowego.

A. 72 ppi, RGB

B. 120 ppi, RGB

C. 96 dpi, CMYK

D. 300 dpi, CMYK

8. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania

Umiejetnos¢ 1) rozrdznia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii, na przy-
ktad:

A. wymienia cyfrowe systemy produkcyjne w poligrafii;

B. okresli¢ zakres zastosowania cyfrowych systeméw produkcyjnych w przy-
gotowalni

poligraficznej;

C. okresla zakres zastosowania cyfrowych systeméw produkcyjnych w proce-
sach

drukowania;

D. okresla zakres zastosowania cyfrowych systeméw produkeyjnych w proce-
sach

introligatorskich i wykonczeniowych.
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